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istanbul
oyun
calistay:

Giris

istanbul Oyun Galistayi, istanbul Biiyiiksehir Be-
lediyesi, Park Bahge ve Yesil Alanlar Daire Bas-
kanliginca yurttilen Istanbul Oyun Master Plani
projesi vizyon belirleme ve strateji gelistirme ca-
lismalar1 kapsaminda 24-25 Kasim 2020 tarihle-
rinde 60'1n uzerinde konusmaci katilimi ile gevri-
mici olarak gergeklestirilmigtir.

Oynanabilirligin “etkinlestirilmesi” konusundaki
kiiresel egilimlere paralel belirlenen ilkeler (eri-
silebilir, surdurilebilir, kapsayici, guvenli, ¢ok is-
levli / yaratici, kiiltlirel sanatsal / yenilikgi) dog-
rultusunda Istanbul Oyun Master Planinin genel
vizyonunu yonlendiren gerekli tasarim kriterle-
rini ve oncelikli eylemlerini gelistirmeyi, iligkili
teknik ve kamusal soylemleri tartismaya agmayi
ve Istanbul'un gelecek stratejilerinde kisa ve orta
vadeli eylemleri katilimci bir stireg ile belirleyerek
uyqgulama streglerini tarif etmeyi amagclayan Is-
tanbul Oyun Calistay1 kapsaminda Kentsel oyun
ve rekreasyon hizmetlerine yonelik farkli yakla-
simlar 4 tema ile ele alinmistir.

istanbul Oyun Calistayi, dncelikle cocuklar olmak
Uzere toplumun oyun ve rekreasyon imkanlarina
erisimindeki sikintilar tarif etmesinin yani sira,
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gundelik hayatta yasanan sikintilari, ihtiyaglari,
olanaklari ve ¢c6ziim onerilerini Istanbul Bliyukse-
hir Belediyesi yetki cercevesinde ortaya koymasi
bakimindan oOnemsemektedir. Calistay, ayrica
stratejilerin tanimlanmasi, farkindaliin gelisti-
rilmesi ve ilgili paydaslarin tanimlanmasi anla-
minda da yol gosterici olmustur.

istanbul Oyun Calistay, tekil bir toplantidan 6te
uzun vadede sistematik bir eylemin baslangig
noktasi olarak okunmalidir. Bu rapor galistay on
hazirlik safhalari, yuvarlak masa toplantilari, gev-
rimici ¢alistay programi ve bulgular ile elde edi-
len degerlendirmeleri kronolojik olarak ayrintila-
riyla aktarmayi1 amacglamaktadir.
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istanbul oyun master plam

istanbul oyun ¢aligtay:

On Hazirhik

Yuvarlak Masa Toplantilan

istanbul Oyun Galistay siirecinin nasil kurgulan-
masi gerektigini netlestirmek ve galistay temala-
rin1 belirlemek amaci ile sivil toplum kuruluslari
temsilcilerinin, akademisyenlerin, yazarlarin, ga-
zetecilerin, uzmanlarin katilimi ile Istanbul Bi-
yuksehir Belediyesi Kasimpasa Ek Hizmet Bina-
sinda O0n hazirlik toplantilar gergeklestirilmistir.
Bu toplantilarin giktilar1 surecin tanimlanmasi
anlaminda buyuk katki saglamistir.

On hazirlik toplantilarinda calistay kapsaminda
tartisilmasi gerekli gorilen 4 tema, Oyun ve Kent,
Oyun ve Doga, Oyun ve Katilim, Oyun ve Cocuk
olarak belirlenmistir. Yine on hazirlik tartisma-
larinda on plana c¢ikan geri bildirimlerden biri
oyunun sadece eglence odaginda bir aktiviteden
ote once ¢ocuklarin sonra butun kentlinin erise-
bilmesi gereken bir hak olarak tanimlanmasidir.

Park Bahge ve Yesil Alanlar Daire Baskanliginda
Oyun calismalarinin agik yesil alanlarin btitina
uzerinden degerlendirilmesinin gerekliligi orta-
ya konulmus, oyun alanlari odakli bir galismadan
ote acik yesil alanlara yonelik butunsel bir yak-
lasimin gerekliligi tanimlanmistir. Oyunun oyun
alanlarina sikistirilamayacagi, kentin butinune
yayilmasi gerekliligi vurgulanmastar.

Moderasyon Toplantilan

Calistay on hazirlik surecinde calistay yontemi-
nin gelistirilmesine yonelik moderatorlerin ve
iBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Daire Baskanli-
ginin katilimi ile 15.10.2020, 21.10.2020, 27.10.2020,
04.11.2020, 23.11.2020 tarihlerinde olmak tizere
toplam 5 toplanti gergeklestirilmistir.

Moderasyon toplantilarinda:

Her bir oturum ic¢in katilimci kontenjanlari
tanimlanmistir; daha saglikli bir tartisma or-
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taminin yaratilabilmesi adina her oturum igin
15 katilimc1 kontenjan olarak belirlenmistir.
Tartisma Yontemi Tanimlanmistir; Oturum
tartisma asamalar1 detaylandirilmistir.
Oturumlardan elde edilmek istenen sonug
urun tartisilmistir; Temalarin ilgili kriterler ile
iliskisi kurularak oncelikli tartisma sorularn
tanimlanmastir.

Butunsel Yaklasim tartisilmistir; Her bir otu-
rumdan elde edilecek ¢iktilarin bitunsel ola-
rak degerlendirilmesine yonelik akis plani
yapilmistir.

Calistay Degerlendirme
Raporu

Oyun ve Kent - 1.0turum (09:30-12:30
/ 24.11.2020)

Kriterler:
Erisilebilirlik
Kapsayicilik

+  Guvenlik
Surdurulebilirlik

Oynanabilir kent
Tartisilacak Sorular:

+ Istanbulun oynanabilir bir kentte doniigsmesi
icin neler yapilabilir?
Kent i¢inde gocuklarin erisilebilirligini etkile-
yen en onemli unsur nedir? Oyunbaz bir eri-
sim mimkin mudir?
Kentte oyun altyapisini olusturmak icin des-
tekleyici islevler, dizenlemeler neler olabilir?
Okul ve oyun/rekreasyon alanlarina erisilebi-
lirligi artirmak igin neler yapilabilir?
Sokaklarda oyun oynamayi nasil destekleye-
biliriz?

Teknik kontroller yapildiktan sonra sirasiyla
iBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Daire Baskani-
na, Oyun Istanbul proje ekibine séz verilmistir.
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Projenin kisa tanitiminin ardindan sorun tespi- Uzerinden gergeklestirilmistir. Moderator sorula-
ti ve ¢ozlim Onerileri odakli tartisma ¢cemberine 11 yonlendirmis, stireyi kontrol etmis ve esit soz
gecilmistir. Her katihimciya ortalama 8-9 dakika hakki vermeye 6zen gostermistir. Eg zamanl not
s0z hakki verilmistir. Calistay zoom uygulamasi ve video kayit alinmistir.
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istanbul oyun master plam

istanbul oyun ¢aligtay:

Degerlendirme
Sorunlar Coziim Onerileri
e Yesil alanlara ve hizmetlere adil ve esitlikgi - Ulasim altyapi galismalari ve servisleri ile mahalle dlgeginde

erisim

ulagim deneyiminin ¢ocuklarin gelisimsel 6zelliklerine uygun
olarak giglendirilmesi, kentte yrinebilirligin gelistirilmesi,
bisiklet ve yaya odakl ulagsim altyapisinin gliglendirilmesi,

e Dezavantajli gruplarin 6zgiir ve bagimsiz - Oyun elemani Ureticileri ile isbirlikleri gelistirilmesi. Agilan
olarak oyun deneyimine katilimi yarismalar ile tasarim yaklagimlarinin gelistirilmesi, bilinglendirici
karsisindaki gtkmazlar politikalar ve kiiglk capli projelerle kent farkindaliginin

arttirilmasi

e Gundelik hayat deneyiminde oyun - IBB birimleri arasinda ve biiyiiksehir ile ilce belediyeleri arasinda
olanaklarinin azligi koordinasyonun glglendirilmesi

- Mabhalle ve kent 6lcegi galismalari arasinda olgeklendirilebilir
sistemlerin kurulmasi, aktor analizlerinin gelistiriimesi, oyun
kavraminin bittincil bakis agisi ile kentsin farkh alanlarina
yayilarak projelendirilimesi - kentsel miras, kentsel ekoloji, sosyal
yasam

e Kullanici ihtiyaglarina uygun hizmet - Agik yesil alan kullanimlarina yonelik detayli analizlerin yapilmasi

- farkl yas gruplarinin farkl ihtiyaglari dikkate alinmahdir. Farkh
yas gruplarina uygun rotalarin gelistirilmesi

e  Oyun tanimindaki belirsizlikler - Oyun taniminin gelistirilmesi - farkli sosyo kulttrel yapidaki

gocuklarin etkilesiminin gelistirilmesi

e Guvenlik - glvenlik problemi yasayan park alanlarina yonelik dnlemlerin

alinmasi, stk isbirliklerinin gliglendirilmesi, parklarin gece
kullanimlarina iliskin analizlerin gergeklestirilimesi

e Plansiz kentsel gelisim - kisa vadede etki yaratabilecek mobil, gegici uygulamalar ile var

olan sorunlara ¢6zlim Uretilmesi

e Belirlenen stratejilerin srdurilebilirligine - gelistirilecek programlara yonelik istihdam olanaklarinin
yonelik sikintilar gelistirilmesi, Donati planlamasinin ve bakim sistemlerinin

gelistirilmesi

e  Aktor ve Paydas Analizi Eksikligi - paydas analizlerinin yapilmasini
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Sorunlara Yakindan Balug

* Yesil alanlara ve hizmetlere adil ve esitlikei
erigim

“Bir birey olarak hizmete erigebiliyor muyum?”

Bireylerin fiziksel, sosyal, ekonomik ve kiltirel
gevreye, hizmetlere, bilgiye ve iletisime erisebilir-
likleri ile temel hak ve 6zgurliklerini kullanabil-
meleri arasindaki guglu bir iliski bulunmaktadair.
Yesil alanlar ve hizmetler de@erlendirildiginde Bu
alan/hizmet ne kadar genis bir ¢ceperde insanlara
hizmet sunulabiliyor? Bu ulasim surecinde neler
yasaniyor? Ulasilan akslarin engelleri neler? gibi
sorularin ayrica ele alinmasinin gerekliligi vurgu-
lanmigtir.

Calistay katilimcilari Kentte oyun imkanlarinin
oyun alanlarindan ote gevre iligkileri ile erisile-
bilirlik kriterleri izerinden desteklenmesi gerek-
tigini, butincul bir yaklasimla oynanabilirligin
icinde bir metro aksi, mahalle bazinda ihtiyaglar
karsilayan bir oyun veya agik alani gibi farkli 6ge-
lerin olmasi gerektigini ve tum gruplarin ulasim
aglarina ayni anda erisimi saglanabilecek bir alt-
yapinin gelistirilmesinin 6nemini dile getirmistir.
Cocuklar oyun alanlarina ¢ogunlukla yuriyerek
ulagmaktadir. Ozellikle cocuklar ve ebeveynler
yuruyerek uzak mesafedeki yesil alanlara ve oyun
alanlarina ulasmaya calismakta olup otomobil
odakli kentsel yapl nedeniyle gugluklerle karsi-
lagsmaktadir.

Ote yandan istanbul dlcedinde erisimin sadece
gocuk ve ebeveynler agisindan degil yetigkin bi-
reyler i¢in de ¢ok zorlu oldugu vurgulanmaistir.
Avrupa ornekleri verilmis, kaldirimin arag yolu ile
hemzemin oldugunu durumlarda dahi araglarin
yaya yoluna asla park etmedidi belirtilmistir. Bu
konu ile ilgili egitimlerin ve farkindalik ¢alisma-
larinin gelistirilmesine ihtiyag vardir.

Cocuklar igin evden giktiklari anda oyun basla-
maktadir. Bu durum bir avantaja donustirulerek,
sokakta oyun guvenli hale getirilerek oyun im-
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kanlarnn vyaratilmasi oynanabilir bir kente katki
sunacaktir. Yaya ve bisiklet ulasimi oncelikli ola-
rak belirlenmelidir. Oyun alanina erisiminin gu-
venligi saglanmalidir.

Bu noktada kentte farkli olgeklerde potansiyel
alanlarin oldugu ve kimi zaman mahalle olgegin-
de kiucuk mudahaleler ile gocuklarin erisebilecedi
givenli alanlarin yaratilabilecedi ifade edilmistir.
Oyun farkli gruplar1 kapsadidi noktada yalnizca
cocuklarin degil, yetiskinlerin de keyif alacagi
alanlar yaratmak mimkunddr.

Bu alanlara iklim krizi ile birlikte erisimin zorla-
sabilecedi goz onunde bunlarin bir biitin olarak
dusunuilmesinin gerekliligi ifade edilmistir.

* Dezavantajli gruplann o6zgiir ve bagimsiz
olarak oyun deneyimine katilimi karsisinda-
ki cikmazlar

Bireylerin yasadigi dezavantajlilik, toplumsal ha-
yattan uzak olmalarina veya kopmalarina neden
olabilmekte ve cocuklarin, genglerin iginde bulun-
dugu toplumla arasindaki iletisim ve etkilesimi
olumsuz etkileyebilmektedir. Ozellikle engelli bi-
reylerin 6zgurce ve ebeveyninden bagimsiz olarak
oyun oynama imkanlarina erisimi istanbul Oyun
Master Plani kapsaminda degerlendirilmelidir.

Ulkemizde de 5378 sayili Engelliler Hakkinda Ka-
nun ile umuma acik her turlu bina, yol, kaldirim,
yaya gegidi, agik ve yesil alan, spor alani ve ben-
zeri sosyal ve kilturel altyap: alanlarinin ve toplu
tasima hizmetlerinin; engellilerin erisilebilirligine
uygun olmasi i¢in kurum ve kuruluslarin gerekli
tedbirleri almasi hukum altina alinmistir. Yapila-
cak tasarimlarda ve uygulamalarda kanuna uy-
gun erisilebilirlik mevzuatinin esaslarini karsila-
yabilen uygulamalar yapilmalidir.

Mekanlarin yarattigi engeller birbirinden farkl
dezavantaj tanimlar1 da yaratmaktadir. Engelsiz
tasarim ve herkes ic¢in erisilebilir bir kent icin
bir engelli bireyin de, bebek arabali bireyin de, bir
gocugun da, bir yaslinin da esit sekilde erisilebi-
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istanbul oyun master plam

istanbul oyun ¢aligtay:

lirligini saglamaya yonelik mudahaleler gelistiril-
melidir. Ne yazik ki kentlerimiz ¢ocuk ve bakim
verenlerin erisilebilirligi adina oldukga dezavan-
tajlidir. Ozellikle ¢cocuklarin ve ¢ocuga bakim ve-
renlerin farkli bir baglik altinda diger dezavantaj
tanimlariyla esit sekilde ele alinmasi gerektigi
ifade edilmistir.

Bu kapsamda bilin¢lendirici politikalar ve kiigik
Olgekli pilot uygulamalar kent farkindaligini art-
tirmaya yonelik ¢ozim Onerileri olmustur.

Katilimcilar parklara engelli bireylere yonelik ta-
sarlanan bazi ekipmanlarin engelli bireylerin ih-
tiyaglarina uygun olmadigini, sanildiginin aksine
bu tir baz1 uygulamalarin mekanda dislayici bir
etki yarattigini ifade etmislerdir. Tekerlekli san-
dalye ile kullanima uygun salincak tasarimlari
buna bir ornek olarak verilmistir. Cozum olarak
oyun ekipmanlan iireten firmalarla diyalog gelis-
tirilerek gorusmeler yapilmasi, dezavantajli grup-
larin kullanimina uygun ekipmanlar i¢in tasarim
yarnigsmalan acilmasi onerilmistir.

* Giindelik hayat deneyiminde oyun olanakla-
rimin azhgi

Gundelik hayat deneyimlerinde oyun olanaklari-
nin gelistirilmesi adina mahalle 6lgedinde gelis-
tirilecek yaklasimlar énemli gorilmektedir. Ma-
halle 0lgedi gundelik hayatin mekani olarak nasil
kullanildigina, nasil paylasildigina bagli olarak en
¢ok gatismanin yasandidi Olgektir. Bu kapsamda
birgok farkli dinamigi de iginde bulundurmakta-
dir. Gindelik yasantimiza oyunu entegre etmek
de yine bu Olgekte gelistirilecek yeni kullanim ve
paylasim bigimleri ile bu bigimler arasindaki den-
genin saglanmasi ile mimkiun olabilir.

Mahalle oOlgeginde gergeklestirilebilecek oneri-
lerden bir tanesi sokak kapatma uygulamalari/
oyun sokagi uygulamalar1 olmustur. Katilimcilar
sokakta oyun oynamanin giderek azaldigi gunu-
muzde sokak oyunlarinin onemine dikkat gek-
migtir. Sokaklarin ¢ocuklar i¢in haftanin bir gini
pazarlara kapandid1 gibi kapatilip oyun alanlari-
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na donusebilecedi, meydan ve tum acgik alanlarin
oyun igin birer imkan oldugu, gerek struktur ile
gerekse farkli sekilde siirprizli alanlar yaratabile-
cedi ve ayni zamanda bunlarin kent imgesi haline
gelebilecedi ifade edilmistir.

sokaklarin oynanabilirligi adina en buyuk sorun-
larin basinda ara¢ odakh ulasim gelmektedir. So-
kakta oyunun guvenli hale getirilmesi oncelikli-
dir. Oyun sokadi uygulamalar1 bu anlamda dikkat
cekicidir. Hem gegici (pop-up) hem de kalici (woo-
nerf, home zone) uygulamalarindan ornekler ve-
rilmigtir.

Mahalle Olgeginde gocuk dostu ulasim rotalarn
onerilmistir. Boylece gocuk evden ¢ikip okuluna
giderken oyunlu ve eglenceli bir sekilde girebile-
cektir. Buna O0rnek olmasi agisindan katilimcilar
Japonya'da aileler c¢ocuklarini guvenli sekilde
okula yuruyerek gitmeleri i¢gin tesvik ettikleri pro-
jeyi anlatmistir. Yapilandirilmamisg, kesfetmenin
onunu agan oyunlar ve rotalar onerilmistir.

Mahalle olcegdi ile kent oOlgedinde tanimlanan
problemlerin ¢ozUim Onerileri de farklilik goster-
mektedir. Katilimcilar mudahalelerde olgekler
arasi koordinasyonun onemine dikkat cekmisgtir.
Buyuksehir belediyesi sorumlulugundaki alan-
lar ile ilge belediyeleri sorumlulugundaki alanlar
arasindaki kopukluk giindelik hayat deneyiminde
oyuna erisim ile ilgili sikintilar ortaya koymakta-
dir. Oynanabilir bir kent i¢in bu iki Olgedin ayrica
degerlendiriliyor ve iyilestiriliyor olmasi gerek-
mektedir.

* Kullanici ihtiyaglarina uygun hizmete erigim

kentsel acik alanlar ele alindiginda erisilebilirlik
kadar islevselligin de onemli oldugu unutulma-
malidir. Ginumuz kentinde birgok mekan kulla-
nict ihtiyaclarina karsilik yetersiz kalabilmek-
tedir. Kentsel agik alanlarda mekan ve kullanici
etkilesimi ele alindiginda kimi zaman islevine
uygun olmayan kimi zaman kullanicisina uygun
olmayan mekansal dizenlemeler, kimi zaman da
bakim ve onarim kaynakli sikintilar karsimiza
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¢gikmaktadir.

Farkli kullanicilarnn ihtiyaglarina cevap verebi-
lecek mekanlarin gelistirilmesinin ve surduru-
lebilirliginin saglanmasinin onemi belirtilmistir.
oyun alanlar 6zelinde 6rnek verilecek olursa yas-
11 niifusun ve ¢gocuga bakin veren nifusun 6zellik-
leri de dikkate alinmasi ¢ocuk oyun alanlarinin
kullanimini da destekleyecek bir tasarim yaklasi-
mi ortaya koymaktadir. Katilimci suregler gelisti-
rilerek kullanici ihtiyaglari iyi analiz edilmesi bu
anlamda onceliklidir.

Cozum olarak detayli analizlerin yapilmasi, giin-
cel ve dogru verilerin olusturulmasi ve bu ¢alis-
malarin projeler ile entegrasyonunun saglanmasi
onerilmistir.

*  Oyun tanimindaki belirsizlikler

Oyun elbetteki ¢ok cesitli anlamlarda kullanil-
maktadir. Kimi zaman bir bos zaman aktivitesi,
kimi zaman bir egitim araci, kimi zaman da sade-
ce bir ifade bigimi, bir dil olabilmektedir.

Oyun kavraminin bu genis kullanimi zaman za-
man ¢elisen durumlara sebebiyet verebilmekte-
dir. Oncelikle oyun dendiginde ne ifade edildigi iyi
bir sekilde tanimlanmasi ve buna uygun bir sekil-
de yayginlastirilmasi gerekmektedir.

Katilimcilar oyun kavrami ve oyuna erisimin go-
runmez bariyerlere sahip oldugunu belirtmistir.
Farkli sosyo ekonomik yapilarda bu bariyerler
farklilagsmakta kimi zaman serbest oyuna erisim-
de sikint1 yasamayan bir gocuk fiziksel problem-
lerle karsilasmakta kimi zaman da saglikli gev-
reye sahip ¢ocuklar dogadan ve serbest oyundan
mahrum steril alanlarda edilgen oyun deneyimi-
ne ulagmaktadar.

Cocuklarin oyun hakki kapsaminda oyunun ne ol-
dugu ve gocuk gelisimi agisindan olmazsa olmaz-
lan tartisilmali herkes igin adil, erisilebilir oyun
imkanlar1 desteklenmelidir.

210527_Oyun Istanbul Kitap.indd 9

¢ Giivenlik

Katilimcilar kamusal mekanda kapsayici politika
istediklerini ve gocuk guvenligi mekanizmala-
rinin belediyelerce isbirligi iginde nasil sadlana-
cagl disunilmesi gerektigini ifade etmistir. Bu
noktada hem guvenlik gorevlisi gibi yonetisimsel
konularin hem aydinlatma gibi fiziksel miidahale-
lerin hem de akran zorbalig1 gibi sosyal guvenlik
sikintilarinin ayr ayri degerlendirilmesi gerektigi
vurgulanmisgtir.

Yine alana ozgu detayli verilerin gelistirilme-
si, gece ve glindliiz kullanimi arasindaki farklar
gibi durumlara yonelik detayli analizler givenlik
adina yapilacak onemli galismalar olarak tarif
edilmistir. Ozellikle parklarin mevcut kullanimi
degerlendirildiginde bazi bolgelerde gece kulla-
niminin analizinin tasarimsal mudahalelerde bu-
lunabilmek adina ¢ok onemli oldugunu vurgula-
mastir.

* Plansiz kentsel geligim

Katilimcilarimiz Istanbul’'un plansiz kentsel gelis-
me nedeni ile oyuna elverisli olmadigini dile getir-
mistir. Cocuklarin ifade alani bulmakta zorlandidi
bu karmasik yapida ¢ozim onerisi olarak ozellik-
le kisa ve orta vadeli ¢oziimlere yonelmenin etkin
sonug elde etmek i¢in avantaj saglayacag belir-
tilmistir.

Buyuk maliyetler ile gergeklestirilebilecek uzun
vadeli mudahalelerden ote, mobile, yenilik¢i yon-
temler ¢ozUm oOnerisi olarak iletilmistir. Bu kap-
samda yapilacak hizli ve etkin projelerin ortaya
cikarilmasi gerektigi vurgulanmastir.

* Belirlenen stratejilerin siirdiiriilebilirligine
yonelik sikintilar

Kimi yerlerde kentsel donatilar ¢ok eski durum-
dayken kimi oyun alanlarinin hi¢ planlanmamais
oldugu ve bunun gibi problemlerin mekanin etkin
kullanimini etkiledidi iletilmistir.
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istanbul oyun master plam

istanbul oyun ¢aligtay:

Bununla birlikte parklarda atilacak en onem-
li adimin oyun kurucularin istihdam edilmesi
onermisglerdir. Dinyada uygulanan oyun kuru-
cu uygulamalarindan ornekler verilerek mevcut
parklarda yapilacak bu tir cgalismalarin onemi
vurgulanmistir. Bu ‘oyun kuruculugu’ kullanimi-
na iliskin oyunu kuranlarin gocuklar oldugu eles-
tiri yapilmistir. Oyunu kuranin c¢ocuklar olmasi
bu anlamda bir terminoloji yaratilirken en bastan
Uzerine dusunulmesi gereken bir konudur.

Ote yandan yapilan kisa vadeli hop gibi etkinlik-
lerde ileriye yonelik yeni veriler adina avantaj ya-
rarlanabilecedi vurgulanmaistir.

* Aktor ve paydas analizi eksikligi

Katilimcilar kentin tamaminin oynanabilir bir se-
hir haline gelmesinin ortak dusunce oldugunu ve
bunun icin oncelikle aktorlerin tespitinin yapil-
masi gerektigini savunmustur. Oyun tasarlamak
dedigimizde sehirde aslinda hersey aktor haline
donismeye baslamaktadir. Kultliirel miras alanla-
11, dogal alanlar, sokaklar, kent hikayeleri vb. oyun
tasarlamak i¢in gok onemli kaynaklardir.

Kent ile kullanici iligkisini arttirmak, aidiyet duy-
gusunu gelistirmek hedefiyle temelde yaratilmak
istenen deneyim tasarimidir. Bu kullanici deneyi-
mi odaginda alanlar belirlenmelidir. bu noktada
yenilikei dijital araglarinda deneyimin bir pargasi
olarak degderlendirilmesi onerilmistir. bu noktada
dikkat edilmesi gereken dijital kaynaklarin adil
ve erisilebilir olup olmadiginin degerlendirilmesi
ve etki analizlerinin gergeklestirilmesidir.

Katilimcilar hem aktorlerin hem de bu gergevede
projelerde paydas analizlerinin yapilmasini suru-
durulebilir bir etki yaratabilmek adina onermistir.
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Moderator: Dr. Bahar AKSEL ENSICI
Keynote Speaker: Ankita Chachra

Katilimcilar:

* Adem Kuyumcu Erisilebilirlik uygulamalar
ve fletisim Danigmani, Istanbul BBSK yk tiyesi,
EHDD baskani, TODEV yk uyesi

* Arzu Erturan Mimar Sinan Glizel Sanatlar
Universitesi

* Bahar Bayhan Mekanda Adalet Dernegi

¢ Beyza Giirdogan Superpool

+ Cigdem Gakar Okyay IBB Park Bahce ve Yesil
Alanlar Daire Baskanligi - Oyun ve Rekreas-
yon Sefi

+ Ebru Yilmazlar iBB Kentsel Tasarim Mudiir-
laga

* Emine Atalay Sokak Bizim Dernegi

*  Gizem Kiygi Sehir Dedektifi

+ Giilce Okyay Mimar Sinan Universitesi

* Merve Ak1 WRI Turkiye Surdurulebilir Sehir-
ler

* Pmar Tuba Karamuzrak IBB Anadolu Park
Bahgeler Mudurlagu

e Sevil Turan Yesil Dusunce Dernegi

+ Yaprak Sarngsik IBB Sosyal Hizmetler Daire
Baskanligi

* Yigit Aksakoglu Bernard van Leer Vakfi
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Oyun ve Doga - 2. Oturum (13:30-
16:30 / 24.11.2020)

Moderatér: Melike ILGUN
Keynote Speaker: Ian Mostert

Kriterler:

+  Surdurulebilirlik
Yenilikeilik
Fiziksel ve Mental Saglik
Kapsayicilik
Oynanabilir kent

Tartisilacak Sorular:

+ Istanbulun oynanabilir bir kentte doniigmesi
icin neler miimkiin?
Buyuksehirde doga denince mutlaka ki ara-
bayla ulasilan bir yer mi anlamali? Dogay:
daha yakina getirmek i¢in neler yapabiliriz?
Dogali yasayacagimiz ortamlar mutlaka genis
alanlar mi olmali?
Cocuklara doganin ve dogalin korkulacak bir
yer olmadigini anlatmak i¢in ne yapmali?
Biyuyunce her canlinin yasam hakkini sa-
vunmasi i¢in agaci yasken nasil egmeli?
Kentte dodanin “edlenceli” yanlarini kesfet-
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meKk i¢in neler mimkin?

Teknik kontroller yapildiktan sonra sirasiyla IBB
park bahge ve yesil alanlar daire baskanina, Oyun
istanbul proje ekibine soz verilmistir. Projenin
kisa tanitiminin ardindan sorun tespiti ve ¢ozim
onerileri odakli tartisma g¢emberine gecilmistir.
her katilimciya ortalama 8-9 dakika soz hakki
verilmistir. Calistay zoom uygulamasi uzerinden
gergeklestirilmistir. Moderator sorulari yonlen-
dirmis, sureyi kontrol etmis ve esit s6z hakki ver-
meye 0zen gostermistir. Es zamanlh not ve video
kayit alinmistir.

il

1feasied unfo nquess:
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Degerlendirme

Sorunlar

C6ziim Onerileri

istanbul oyun master plam

e  Plansiz Kentlesme / Kentsel Yesil Altyapi
Eksiklikleri

- Buttincul Politikalarin Gelistirilmesi, Kentsel Yesil Altyapi Kavrami, Okul
bahgelerinin degerlendirilmesi, atil alanlarin ve kentsel bosluklarin
degerlendirilmesi

e Doga ile aramizdaki iligskinin eksikligi

- Var olan potansiyellerin degerlendirilmesi, farkindalik ¢alismalari, doga
savunuculugu, doga tarihi mizesinin kurulmasi, oyun ve oyunlastirma

o  Giindelik hayat deneyiminde doga
olanaklarinin azhg

- doga ve gida egitimleri, okul bostanlari, mahalle 6lgeginde katilim,
Tohum kitiiphanesi, hasat senligi, kentsel bosluklar, oyunlastirma

o Temel Haklara adil ve esitlikgi erigsim

- oyun hakki, saglikh cevrede yagama hakki, dogada vakit gegirme hakki
vb. gibi butlincil olarak haklar gergevesinde degerlendirilmesi, Doga ile
aramizdaki iligkiyi dilimizdeki yansimalariyla ele alinmasi

e  Yesil Alanlarda Tasarim Yaklagimlari

- Oyun alanlarinda malzeme kullanimi Oyun alanlarinda dogal malzeme
kullanimi, serbest oyunu destekleyecek oyun alani tasarimlarinin
gelistirilmesi, oyun alani ile doga iletisiminin gliglendirilmesi

o Kentte yasayan canlilar ile etkilesim

- kentteki canllar ile bir araya gelebilecegi imkanlarin saglanmasi, yaban
hayatinin desteklenmesi ve gortnir kilinmasi, farkindalik galismalarinin
gelistiriimesi

e Kentsel ekolojik degerlerin 6nemi

- istanbul'un mevcut durumunun degerlendirilmesi, kent ekolojisini
destekleyecek bitkisel yaklagimlarin gelistirilmesi, tozlasmanin
desteklenmesi, farkindalik galismalarini gelistiriimesi, yerel
yonetimlerde bakim ve onarim standartlarinin belirlenmesi

o  Cocuk katilimina iligkin eksiklikler

- Cocuklarin belediye olan iliskilerinin kuvvetlendirilmesi, ihtiyag
haritalarinin gelistirilmesi

e iklim krizi, afet yénetimi ve ekolojik krizler
baglaminda istanbul

- Bilimsel yaklagimlarin desteklenmesi, kent ekosistemi haritalarinin
hazirlanmasi, ekosistem bilgisinin gocuklara aktariimasi, afet yénetimi
ve ekolojik krizler baglaminda bilimsel verinin temel alinmasi

®  Yesil Politikalarin Eksikligi

- Politika araglarinin gelistirilmesi, yerel yonetimler ile sivil toplum
arasinda isbirliklerinin gelistirilmesi, farkindalik ve savunuculuk
¢alismalarinin yapilmasi

istanbul oyun ¢aligtay:

210527_Oyun Istanbul Kitap.indd 12
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Sorunlara Yakindan Bakis

* Plansiz Kentlesme / Kentsel Yegil Altyap: Ek-
siklikleri

‘Dogay1 kente yakinlastirmak mumkun mu?*

Ozellikle blytik sehirlerimiz her gegen giin plan-
s1z kentsel gelisme ile yapilagsmakta ve betonlas-
maktadir. Hizli de@isimlerin yasandidi kent mer-
kezlerinde acik yesil alan sinirlarinin kigualdugy,
kent butuninde ise yapilagsma sonucu kentsel
acik alanlarda kopmalar, par¢alanmalar oldugu
gozlenmektedir. Kentler adina oldukega kritik de-
gere sahip yapili alan ile agik yesil alan arasinda-
ki denge degdismekte ve bu baglamda mekansal
denge bozulmaktadir. Plansiz kentsel gelisim ve
beraberinde meydana gelen arazi ortisu ve kulla-
niminin degdisimi gevre kirliligi, tarim ve orman
alanlarinin azalmasi, diizensiz sanayilesme ve
kentlesme gibi birgok problemi dogurmaktadir.

Ozellikle Istanbul'un arazi degisimleri yesil alan-
lar tizerinden incelendiginde politik ve ekonomik
gesitli nedenlere bagli olarak basta kentsel agik
alanlar olmak tzere kent ormanlarinin dahi azal-
dig1 gorilmektedir.

Katilimcilar bu soruna karsi ¢ozim onerisi olarak
kentsel yesil altyapi kavraminin oneminden bah-
setmiglerdir. Yesil altyap: kavrami, yapili gevre
ile ekolojik gevre baglantisini saglamak amaci ile
yesil cat1 sistemlerinden, yesil koridorlara kadar
farkl olgekte gesitli yaklasimlari kapsamaktadir.
Yesil dedigimizde aklimiza gelen sinirh tanimla-
rin otesinde butlincil bir yaklagimi ifade etmekte-
dir. Kentteki yesil alanlar1 arttirmak hedefi ile ya-
pilacak mudahalelerde bu alanlarin koridorlarla,
su yollariyla birbirine baglanmasi, Sulak alanlar,
korular, su kanallar1 ve yaban yasam habitatlari,
milli parklar, doga koruma alanlari, yaban yasami
koridorlari, ormanlar, parklar, yesil yollar ile gesitli
alternatifleri sunacak nitelikte olmasi gereklidir.

Yesil alanlarin birbirinden bagimsiz degil butun-
cul bir sistem olarak disinmenin surdirilebilir-
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lik, erisilebilirlik adina oncelikli oldugu ifade edil-
mistir.

Katilimcilar okul bahgelerinin oyun ve doga kap-
saminda kentsel yesil altyapi sistemi igerisinde
ayrica ele alinmasi gerektigini vurgulamistir. Egi-
tim yapilarinin doga ile iligkisinin kurulmasi hem
yesil altyapi sistemleri igin hem de ¢ocuk gelisimi
adina gesitli kazanimlar saglayacak potansiyel
alanlar olarak tanimlanmistir.

Ote yanda katiimcilar kendi haline birakilmus,
tasarlanmamis, terk edilmis atil alanlarin dogal
alanlar acisindan degerlendirilmesini onermis-
tir. Ornek verilecek olursa artik gému yapilma-
yan ama mezarlik alani olarak kalan alanlarin
varligindan bahsetmek mimkundir. Bu alanlarin
etik olarak degerleri korunarak dogal yesil alanlar
olarak insanlarin hem meditasyon hem de dogal
surecleri gozlemleyebilecekleri deneyim alanlari-
na donusturalmesi onerilmistir. Bu noktada alan-
larin envanterlerinin ¢ikarilarak tasarima althik
yaratilmasinin dnemi vurgulanmaistir.

* Doga ile aramizdaki iliskinin eksikligi

‘Doga ile olan iligkimiz nasil hayatimizin bir par-
¢asl haline gelebilir?”

Plansiz kentlesme ve yesil altyap: eksikliklerinin
yaratti§i baskilara ragmen essiz dogasi ile Istan-
bul buyuk potansiyellere sahip bir sehirdir.

istanbul sucul, karasal ve yar1 karasal ekosistem
orneklerinin neredeyse tamaminin bulundugu bir
ilimizdir. Binlerce yildir canlilarin go¢ yolunda
oldugu icin de binlerce canliya ev sahipligi yap-
maktadir. 2512 bitki, 352 kus, 38 karasal memeli,
24 yarasa, 6 deniz memelisi, 35 suringen ve iki
yasamli, 125 kelebek turi, Marmara denizinde
257, Karadeniz'de 180 ve i¢ sularda 42 balik tiru
bulunmaktadir. Bu canlilarin bir kismi da istan-
bul endemigidir. Ayrica ¢ok sayida nadir ve tehdit
altinda tiir bulunmaktadir. Istanbul sadece fauna
acisindan degil flora agisindan da oldukga zen-
gindir.
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istanbul oyun master plam

istanbul oyun ¢aligtay:

Istanbul Bogazinda U¢ farkli yunus tird yasa-
maktadir. Avrupa, Afrika, Asya kitalar1 arasindan
gegen dinyanin en onemli kus gog yollar ile her
gun Uzerimizde binlerce kus gegmektedir. Doga ile
kurdugumuz iliskiyi giiclendirmek adina Istanbul
bogazinda yelkovanlari, yunuslari, go¢ donemin-
de gumus mart1 disinda diger martilar da erisile-
bilir, gorunebilir kilmak anlamli olacaktir.

Kent sakinlerinin, komsularimizin kentin kimli-
ginin onemli bir pargasi oldugu bilinci ile kenti in-
sanlar disinda iginde bulundugu biitin ogeleri ile
birlikte anlayabilecegimiz bakabilecegimiz yakla-
simlarin gelistirilmesi gerekmektedir.

istanbul'un potansiyelleri ele alindiginda Istan-
bul'un dogasi ve mevsimsel dongtleri canli ve
cansiz diger 0geleri ile ile 6zelliklerine yonelik far-
kindalik galismalarina ihtiyag vardir. Istanbul'un
topradi nasil? hakim rizgari nedir? nereden eser?
gibi bilgilerin dahi bilinirligi oldukga kisitli iken
farkindalik ¢calismalarinin onemi vurgulanmistir.
Doga ile iligskimizi giglendirmek adina bu konu-
lan 6grenebilecedimiz alanlarin gelistirilmesi ko-
nusunda Istanbul'da bir doga tarihi miizesi kurul-
masi onerilmistir.

‘Eger ki izlersek dogayinin ¢evremizden gegtigini
gorebiliriz”

Bu kapsamda dogay1 gozlem yolu ile deneyimle-
meye yonelik, kisilerde aidiyet duygusunu ve Kki-
siyi doganin bir pargasi yapacak kavrayisi gelis-
tirecek proje Oneriler gelistirilmistir. Katilimcilar
yurtdisinda gergeklestirilmekte olan sokak uygu-
lamalarindan ornekler vermistir. Doga bilincini
arttirmaya yonelik agaglarin kimliklendirildidi,
cocuklar ile agaclarin eslestiren doga savunu-
culugunu destekleyen uygulamalar anlatilmis-
tir. Yine agaglarin ozelliklerinin 6grenilebilecedi,
hangi canlilarin barinmasina imkan verdikleri,
ihtiyaglarini karsiladiklarn gibi bilgilerin verildigi
ve Kkisilerin de kendi deneyimlerini paylasabile-
cekleri dunya ornekleri anlatilmaistir.

Yine doga ile olan iligskimizi gliglendirmede oyun
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ve oyunlastirmanin onemi vurgulanmistir. Oyun-
lastirma sadece cocuklar icin degil, cocuklardan
ilhamla yetiskinlerinde Istanbul’'un dogasini kes-
fetmesi adina etkili bir yontem olarak tarif edil-
mistir. Burada oOzellikle yapilandirilmamis, kesif
duygusu ile gocuklarin kendilerinin kurduklari
serbest oyun deneyiminden bahsedilmektedir.
katilimcilar ozellikle farkli duyular ile dogay: de-
neyimleme tecribelerinden bahsetmistir. Dogay1
sadece gorerek dedil butin duyularimizla beraber
de deneyimleme alanlarimizi gelistirmemiz ge-
rekmektedir. Dogay1 koklayarak, tadarak, doku-
narak, dinleyerek deneyimlemek de mumkundur.
Katilimcilar doga ile olan iliskimizi kesfederken
gocuklardan ilham alarak ¢ocuklarla birlikte kes-
fetmek uzerinde durmuslardir. Cocuklar1 doga ile
bulusturmak ya da disarda oynatmak degil doga-
y1 ailecek oynanabilir, eglenebilir bir alan olarak
gorme bilincinin gelistirilmesi gerekmektedir.

* Giindelik hayat deneyiminde doga olanakla-
rin azhg:

‘Doganin temelleri bir ¢ocuga nasil anlatilmali?
Cocuklann dogadan ogrenme potansiyellerinin
gelistirmek mumkun mu?*

Gunumuz kentinde ¢ocuklar dogayi olduke¢a sinir-
I1 alanlarda deneyimleyebilektedir. Katilimcilar
bu alanda gocuklara doga ve gida egitimlerinin
onemini ifade etmislerdir. Ancak doga ile ilgili
egitim kismi sadece ¢ocuklarla sinirli kalmama-
11, gocugun igsellestirilmesi adina bu deneyimin
evde ebeveynler ya da okulda ogretmenler ile de
devam etmesi gerekmektedir. Doga ile iliskinin
kuvvetlendirilmesi anlaminda da yine ebeveyn-
ler ve gocuklar bir butun olarak degerlendirilme-
lidir.

‘Bocekten korkan topraga dokunmak istemeyen
bir gocuk bakimi veren ya da odretmen butuncul
gerceveyi yaratmamizda baslangic noktalarimiz-
dan olmali. Sadece ¢ocugda bir doga egitimi vererek
dedil, biz yetiskinlerin de bu donusumun icinde
yer almaliy1z ki gergeve tamamlanabilsin. Cocuk-
larin 6grenme bigimine uygun olarak farkindalik
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gemberini genisletmeliyiz.

Doganin iginde olsun ya da olmasin dogay1 ginde-
lik hayata, aile sohbetlerine, kahvalti sohbetlerine
dahil etmek adina gocuklar ile dogay1 konusma-
nin ve oyunlastirmanin 6nemi vurgulanmistir.
Doganin ¢ok yapilandirilmis olarak degil agik
uclu oyunlar ile cocuklar ile kesfedilmesinin 6ne-
mi vurgulanmistir. Cocuklarin kendi oyunlarini
kurgulayabilecekleri bir dongu ile dogay: tanima-
sinin gelecek nesiller adina katkisina de@inilmis-
tir.

Yine doga ile etkilesimde sadece belli bir hasat su-
recine degil tim sistemin bitinine odaklanmak
ve farkli konulara alan agmasini saglamak gerek-
mektedir. Kisa ve orta vade ¢ozum onerisi olarak
okul bostanlar tlizerinde durulmustur. Oncelikle
okulun iginde, cocugun hem gorsel hem isitsel
iletisimine olanak saglayacak bahge ortamlarinin
saglanmasi gerekmektedir.

Cocuklar igin yapilacak bu tur etkinliklerde ma-
halle dlgeginde katilimi saglamanin, doga oda-
ginda orgutlenmenin onemi dile getirilmistir. Ma-
halle olceginde olusturulacak sosyal agin sadece
egitim sezonu kullanilan ancak tatillerde yok olan
bostan kullanimlarindaki sorunlarin da onune
gecgecedi ifade edilmistir.

Okul bostanlar: gibi projeler ekmek, dikmek, ye-
mek sehirde tarim yapilmasi adina onemli kaza-
nimlari saglansa dahi diger taraftan biyocesitli-
ligi, iklim degisikligini, dongtileri konusmak igin
teorikten bilgiye, bilgiden uygulamaya pek ¢ok
farkli konuyu ve farkli dersi bir araya getirebile-
cek deneyim alanlar yaratilmalidir.

Farkli olgekte mudahaleler onerilmistir. Tohum
kituphanesi, hasat senligi gibi beraber turetmeyi,
paylasmayi, generasyonlar arasi bilgiyi aktarma-
y1 destekleyici ortamlar bunlarin arasindadar.

Katilimcilar evin kapisindan ciktigimiz andan
itibaren kent ile doga kavramlarinin igige gegtigi
ortamlarin yaratilmasi gerektigini ifade etmisler-

210527_Oyun Istanbul Kitap.indd 15

dir. Dogay: kente yaklastirirken baslangi¢ noktasi
bireylerin kendi mahallelerinde erisebilecekleri
dogal alanlar olmaldir.

Bu sorunu yerel Olgekte ¢ozim oOnerisi olarak
kentsel bosluklarin sahip oldugu potansiyeller
olarak gosterilmistir. Nasil evde bir kose balkon 10
farkli Grind yetistirebilecegimiz bir alana donu-
sebiliyorsa kente ve kentsel bosluklara, pasif yesil
alanlara bakisimizi da bu perspektifte degistirme-
nin oneminden bahsetmislerdir.

* Temel haklara adil ve esitlikei erisim

Gocuk ve doga etkilesiminin sadece oyun hakki
uzerinden degil saglikli gevrede yasama hakki,
dogada vakit gegirme hakki vb. gibi buttinctl ola-
rak haklar gercevesinde degerlendiriliyor olmasi
gerekmektedir.

Ote yandan doga ile etkilesim kapsaminda de-
zavantaj tanimlarinin gozden gegirilmesi gerek-
mektedir. Glines almayan, bahgesi olmayan bir
evde yasayan c¢ocukla, ¢gim kapli bir sitede yasa-
yan cocuklarin doga ile temas kurma duzeyleri
arasinda ¢ok da bliytik bir fark bulunmamaktadir.
Bu anlamda iki gocuk da dezavantajli konumda
kalmaktadir.

Doga ile aramizdaki iligkiye dilimizdeki yansi-
malariyla bakmak ve burada butuncul haklar ve
politikalar cergevesinde tartismak cok oOnemli
olacaktir. Ornegin bir gocuktan bahsederken an-
nesiyle parkta oynamasi akla gelmektedir. Top-
lumsal cinsiyet esitligi tizerinden bu tir kulla-
nimlara 6zen gostermemiz gerekmektedir. Baska
bir kullanimla ¢ocugu dogada oynatmak dedigi-
mizde aslinda doganin beraber oynanilan bir yer
olmaktan ¢ikmasini ifade etmis olmaktayiz. Yine
dilimize yerlesmis 0gretme, yetistirme gibi kulla-
nimlarla doganin sadece fayda saglayabilecedi,
fayda sagladig: surece var olacag: algisi yarata-
rak, dongusel sistemsel algilayisin tersi bir etki
yaratmaktadir. Dilimizdeki bu yansima dogayla
iliskimizi ve dogaya verdigimiz degeri gosterir-
ken hareket ve davraniglara referans vermektedir.
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istanbul oyun master plam

istanbul oyun ¢aligtay:

Bu nedenle uzerinde durulmasi gereken bir baslik
olarak ele alinmastir.

* Yesil Alanlarda Tasarim Yaklagimlan

Dogayi kentte yaklastirmak adina hem bireylerin
hem de karar vericilerin yesil alan duzenleme yak-
lasimini gozden gegirmesi gerekmektedir. Kimi
zaman agik yesil alanlar denildiginde ¢ok elden
gegirilerek steril hale gelmis, fazla tasarlanmis
alanlar, budanmis, ilaglanmis bitkisel materyal
kullanimlar1 akla gelmektedir. Bu algi hem pro-
fesyoneller bazinda hem de kullanicilar bazinda
ele alinmasi gereken bir durumdur. Profesyoneller
bazinda personel gelistirici egitim ve farkindalik
calismalar1 degerlendirilmelidir. Dogayla birlikte
tasarim yaklasimlar gelistirilmelidir. Kullanici-
lar bazinda ise cogu zaman yasanan steril doga
ve oyun algisini, beklentisini degistirecek dogayla
etkilesimi arttiracak oyun alani tasarimlarina ve
iyilestirmelerine ihtiyag vardir.

Camdan bakip dogay1 gormek, Bahgeye ¢ikip bir
mikro safari yapmak aslinda gocuklarin kentte
dogay1 gorebilece@i imkanlar yaratmaktadir. Co-
cuklarin merkanin pesinden girebilecedi alanlar
basli basina bir oyun alanini da tanimlamaktadir.
Oyun alanlarina doga odaginda yaklasim da bu
sekilde kurgulanmalidir.

Kentin ¢ocuklara sundugu oyun imkani yeniden
disunulmeli, degistirmeli ve gelistirilmelidir. Co-
cuk oyun alanlarinin oyun elemanlarindan ote
¢ok daha genis kapsamda dogal ogeler ile iligkisi
uzerinden tanimlanmasi gerekmektedir.

“Sehirler cocuklarin dogasinda var olan spontanli-
da izin verecek mekanlar tanimlamalidir”

Acik yesil alanlar sadece insanlar i¢in degil do-
ganin bir pargasi olarak birgok canlinin alanlar
olarak degerlendirdigimiz tasarim yaklasimlari-
nin gelismesi onemlidir.
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* Kentte yasayan canlilar ile etkilegim

Parkin sadece insanlar i¢in degil kentteki biitin
canlilar i¢in onemli noktalar olarak degerlendiril-
mesinin hem kent icin hem de ¢ocuk gelisimi igin
onemi vurgulanmigtir. Cocuklarin kentteki can-
lilar ile bir araya gelebilecedi imkanlarin saglan-
masinin ¢gocuklarin hayati i¢in oldukga onemlidir.

‘Cocuklugumda kuslar kesfetmem evimin yaki-
nindaki bir buyuksehir parkinda basladi”

Kisa vadeli mudahaleler ile parklarin hayvanla-
rin kullanimina elverisli hale getirilebilecedi be-
lirtilmistir. Uygun alanlarda kuslar igin besleme
alanlari tasarlanmasi onerilmistir. Ancak bu kap-
samda canlilara zarar verecek gidalarin alanda
yaratabilecedi sorunlar tizerinde durulmustur.

Yine sehir parklarinin diger canlilar1 gorebilece-
gimiz alanlar olarak egitim alanlarn ile birlikte
degerlendirilebilecedi ifade edilmistir. Bir egitim
sahasi olarak sehir parklarimizin ne tir midaha-
lelerre ihtiyag¢ duyabileceg@ine iliskin galigmalar
yapilmalidir.

Yarinin yasanabilir ve surdurulebilir kentleri can-
lilarin hem biyolojik ihtiyaglarinin hem de sosyal
gereksinimlerin karsilanmasini gerektirmektedir.
Yaban hayati adina 6zel alanlarda hassasiyet ile
kedi kopek ve yaban hayati dengesi uzerine kont-
rollii bir yaklasim onlem alinmasi gerektigini ifa-
de edilmistir. Ilgili alanlarda yaban hayatina uy-
gun mekanlar tasarlanarak insanlarda bu konuya
iliskin merakin da ortaya gikarilmasi desteklene-
cektir.

‘Kuslarin kanatlan var ve ozgurlugu onlardan oG-
renmemiz gerekiyor. onlara sinirlar koyan kafes-
lere koyan yine biz insan akl”

Buyukgekmece, Kligikgekmece gibi 0zel alanlar-
da avcilik ile ilgili sikintilarin varligq ifade edil-
mistir. Bu konularda farkindalik calismalarinin
yapilmasina ihtiya¢ bulunmaktadir.
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* Kentsel ekolojik degerlerin 6nemi

Katilimcilar kent ile doganin iliskisine daha te-
melden bir yaklasim gelistirmenin onemini be-
lirtmisleridir. Bu kapsamda ozellikle ekolojik agi-
dan cevresel duyarlilik dikkate alinarak kentsel
verimlilik, uretkenlik, koruma basliklarn ile yasa-
nabilir sehirler kapsaminda Istanbul'un mevcut
durumunun dederlendirilmesi gerekmektedir.

Burada oncelikli olan konu bitkisel tasarim pro-
jelerinde kent ekolojisinin Oncelikli belirleyici
olmasinin gerekliligidir. buglin yasanan pestisit
kullanimi, sulama gibi bir ¢ok problem kentlerin
en basta planlanirken ekolojik ihtiyaglar ve alis-
kanliklar1 dogrultusunda planlanmamis olmasin-
dan kaynaklanmaktadir.

‘Biz profesyoneller olarak isin ekonomik, lojistik
boyutunu dogadan daha on planda tutmamaliy1z.”

Bu kapsamda yapilmasi gereken ilk sey kentlerin
binlerce yil iginde olusturdugu savunma meka-
nizmalarina uygun bitkisel kararlar ile tasarim
duzenlemeleri yapilmasidir.

‘Doga bir sus bitkisi olarak algilanmamali”

Kentte var olan bitkiler katmanlar halinde agaclar,
yerortuculer, sarilicilar vb olarak ele alinmis bu
listede gorunmeyen otsu bitkilerin onemi uzerin-
de tozlasma bashig1 altinda 6zellikle durulmustur.
Dogal turleri kente getirmek anlaminda tozlas-
manin buyuk bir islevi bulunmaktadir.Kentlerde
tozlasmayi saglayabilmek igin bitkilerde var olan
katmanlarin igine dogal otsu bitkilerin de dahil
edilmesi onerilmistir.

Yine kisa vadede bocek otellerinin gelistirilmesi,
yoreye 0zgu tozlasmanin saglanmasi ve agik yesil
alanlarda yoreye 0zgu bitki diizenlemeleri oneril-
migtir.

Yine butun canlilarin ihtiyaglarina uygun tasa-
rimlarin onemi vurgulanmistir. Agaglarin bu-
damalarinda dahi bu alami kullanan kuslarin
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ihtiyaglari, gog yolu uzerinde ise mevsimsel ihti-
yacglar1 goz onunde bulundurulmalidir.

Kentsel ekolojik yaklasim kapsaminda ozellikle
Yesil Alanlarda Bakim Calismalar1 ayr bir bashk
altinda degerlendirilmistir.

‘Dogayi bu kadar kontrol etmek zorunda miy1z?”

Ozellikle bakim i¢in kullanilan ilag ve pestisitlere
vurgu yapilmistir. Kent ekolojisinde ilagtan , do-
gay1 ehlilestirecek, baskilayici midahalelerden
kaginmak gerektigi ifade edilmistir. Katilimcilar
dogadan korkmamak ve dogayi ehlilestirmemek
ile ilgili dinyada yapilan ¢alismalardan ornekler
vermistir.

Bu anlamda ekosistemle ilgili bilgilerin aktaril-
masl oldukca onemli oldugu vurgulanmis farkin-
dalik calismalarina onerilmistir.

Kentsel kamusal alanlarin bakiminda uygulan-
mas1 gereken mudahalelere ek olarak kapali site
i¢i peyzaj diizenlemelerinin de yesil altyapinin bir
parcasi oldugu ekosisteme ait canlilarin guvenligi
icin yine site igin gubreleme, ila¢ kullanimi gibi
konularda yerel yonetimlerin onlem almasi ge-
rektigi ifade edilmistir.

*  Gocuk katilmina iligkin eksiklikler
“Cocuklarin bu calismaya nasil dahil ederiz?”

Gocuklarin yapilacak galismanin bir pargasi ola-
rak nasil dahil edileceginin 6nemini vurgulamis-
tir. Cocuklarin dogay1 deneyimlemesi ve kendile-
rini doganin bir pargasi hissetmeleri hem ¢ocuk
gelisimi adina hem de kentlerimiz gelecedi adina
olduk¢a on planda olmalidir. Cocuklarin belediye
olan iligkilerinin kuvvetlendirilmesi yine aktif
vatandaslik deneyimi adina gocuklarin hayatinda
onemli bir degisim yaratacaktir.

Bu calismada ¢ocuklara nasil soz hakki verilecegi
konusunda oneriler gelistirilmistir.

L l ejd sa3sew unfo nquess)

1feasied unfo nquess:

28.05.2021 11:25:25



istanbul oyun master plam

istanbul oyun ¢aligtay:

Bu kapsamda antropolojik galigsmalarin yapil-
masina ihtiyac¢ vardir. Nerede oynanacagini tarif
eden yetiskin bakis otesinden ¢ok g¢ocuklar1 an-
lamaya galisan antropolojik ¢aligsmalar ile destek-
lenmesi gereken yeni bir bakis yaratilmalidir. Bu
noktada dikkat edilmesi gereken gocuk katilimini
bir gorus almak uygulamasindan ileriye goture-
rek ihtiyag analizlerinin yapilmasini saglamaktir.

+ Iklim krizi, afet yonetimi ve ekolojik krizler
baglaminda Istanbul

iklim degisikligi konusunda giinimuzde diisiiniil-
mesi gereken gelecekte de lzerine disunmemiz
gereken yenilik¢i ¢ozimlere ihtiyag duyulmakta-
dir. Bu noktada birgok farkli dlgekte yonimizin
bilim olarak belirlenmesine ihtiyag vardir.

Farkli cografyalardan bir ¢gok geng iklim aktivisti
bunu dile getirmekte ve biran once bu konuda ha-
rekete gecgilmesi gerektigini, karar alicilarin yine
bu konu ile alakali adimlar atmasinin 6nemini
ifade ediyor ve daha fazlasinin yapilmasi i¢in ta-
lepte bulunuyorlar. Pandeminin tekrar hatirlattid
bu donemde hem turkiye'de hem dunyada geng
iklim aktivistlerinin soylediklerine kulak vermek
gerekmektedir.

insanlik olarak bizi bekleyen iklim krizi ve iklim
krizinden sonra biyolojik gesitlilik krizi ekosiste-
min ne kadar onemli oldugunu gostermektedir.
onumuzde 10 milyon yilda Bir milyon turun yok
olmasinin beklenmektedir. Turler Uzerinden bir
tartismadan Ote butuncul bir ekosistem algisinin
olusmasi ve bu yaklasimla kentte gorilmesi igin
Kent ekosistemi haritalarinin hazirlanmasi 6ne-
rilmistir.

‘Cocuklara dogadan korkmayi dedil dogadan 0g-
renmeyi 6grenmeliyiz.”

Ekosistem yaklasiminin gocuklara aktarilmasi
anlaminda oyunlarda da bu konularin oncelen-
mesi Onerilmistir. Bu konularda ¢ocuklarda kor-
ku olusturabilecek dogadan korkmalarina neden
olacak durumlar1 yaratmamak konusunda hassas
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olunmasi gerektigi ifade edilmistir. Cocuklar1 bir
kurtarici olarak tanimlamadan ¢ozimu de ¢ocuk-
larin sirtina atmadan diyalog kurulmalidir.

‘Elimizdekini kaybetmeden nasil ilerleyebilece-
gimizi daha fazlasini nasil uretebilecedimizi hep
beraber dusunmemiz gereken bir donemden gec-
mekteyiz.”

Bu anlamda hem iklim krizi, hem afet yonetimi
hem de ekolojik krizler baglaminda Istanbul'da
yapilan ve yapilmakta olan kanal istanbul gibi
projelere yonelik de yine bilimin ve bilimsel veri-
nin yaninda durulmalidir.

* Yesil Politikalarin Eksikligi

Oyun ve doga dedigimizde temelde hem yetis-
kinler hem gocuklar olarak gundelik hayatimizi
gecirdigimiz kentte nelere ihtiya¢ duyuldugu ko-
nusu One ¢ikmaktadir. Hem fiziksel hem de psi-
kolojik olarak rahatlama, karsilasma ve paylasma
alanlarimizi nerede kurguladigimiz ve bu alanlara
erigebilirligin ne derece saglandig kritiktir. An-
cak yurttaslarin bireysel taleplerinden ve bir birey
olarak taleplerini olusturmasinin otesinde 0Ozel-
likle yerel belediyelerin yapabilecegi ve yapmasi
gereken seylerden biri olarak kentsel alanlari fark
etmek ve en basta bu alanlarin korunmasi igin po-
litika araglarn gelistirilmesi Gizerine ¢alismak ola-
rak ifade edilmistir.

Yeni alanlar yaratmanin yani sira mevcut bit-
ki gesitliliginin, yesil alanlarin korunmasi ve bu
alanlarin erisilebilirliginin kolaylagsmasi igin ¢a-
ligsmalar yapilmasi gerekmektedir.

Onerilerin yerel yonetim sorumlulugu altinda cer-
gevelendirilmesi ve yerel yonetimler ile sivil top-
lum arasinda igbirliklerinin gelistirilmesi guglu
ve surdurulebilir igleri ortaya koymamiz anlamin-
da kritiktir.

istanbul'da siirdirilebilirlik, iklim krizi, yenilebi-
lir enerji gibi bir ¢ok konuda genis basliklarda ye-
sil politikalarin hayata ge¢gmesi adina toplum ala-
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ninda farkindalik ve savunuculuk ¢alismalarinin
yapilmasi onerilmistir.

Moderator: Melike Ilgiin
Keynote Speaker: [an Mostert

Katilimcilar:

+ Asuman Korkusuz Ulgen Orta Dogu Teknik
Universitesi

+  Aysel Uslu Ankara Universitesi

* Banu Binbasaran Doga Oyunlar1 Evi

*  Burcu Meltem Ank ERG Egitim

» Can Tombil Iklim Degisikligi Aktivisti

* Dilek Yiiriik Okul Bostanlarn

* Ebru Gezer Pedagog

* Emin Yogurtcuoglu Bird Detective

« Emine Ozkan Yesil Distince Dernegi

* Emrah Goraman Doga Bilimci

+ Erdogan Atmig Bartin Universitesi

e Giinesin Aydemir Gida Aktivisti

+  Nihan Parlak istanbul Universitesi

* Tiirkan Ugar SDG4kids

+  Selfiraz Bayrak iston A.S.
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Oyun ve Gocuk - 3. Oturum (09:30-
12:30 /25.11.2020)

Moderator: Selva GURDOGAN
Keynote Speakers: Morgan Leicher-Saxby & Su-
zanna Law

20

Kriterler:

Kapsayicilik

Yaraticilik/ Cok islevlilik
Surdurtlebilirlik
Oynanabilir kent

Tartisilacak Sorular:

+ Istanbul'un oynanabilir bir kentte doniigmesi
icin neler yapilabilir?
Oyun aligkanliklan giinlik yasama nasil en-
tegre edilebilir?

+ Herkes icin esit oyun imkanlar yaratmak i¢in
neler yapilabilir?
Oyunu evrensel ilkeler ile desteklemek igin
neler yapilmali?
Oyun alanlan ve imkanlar hangi kriterler ile
degerlendirilmeli?

istanbul oyun ¢aligtay:
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Teknik kontroller yapildiktan sonra sirasiyla iBB
park bahge ve yesil alanlar daire bagkanina, Oyun
istanbul proje ekibine soz verilmistir. Projenin
kisa tanitiminin ardindan sorun tespiti ve ¢ozim
onerileri odakli tartisma gemberine gegilmigtir.
her katilimciya ortalama 8-9 dakika s6z hakki
verilmistir. Calistay zoom uygulamasi tzerinden
gergeklestirilmistir. Moderator sorulari yonlen-
dirmis, sureyi kontrol etmis ve esit soz hakki ver-
meye 0zen gostermistir. Es zamanli not ve video
kayit alinmastir.

28.05.2021 11:25:26



®

Degerlendirme
Sorunlar Coziim Onerileri
e Oyun imkanlarina adil ve esitlikgi erisim - tum kentin ¢ocuklarin oyun oynamasina uygun hale gelebilmesi,

wuejd sa3sew unfko nguesss

bos/atil alanlarin degerlendirilmesi, oyun etkinlikleri ve sokak
kapatma uygulamalari, mobil uygulamalar gelistirilmesi

® Cocuk gelisimine uygun oyun imkani
eksikligi

- Yas gruplarina uygun alanlarin gelistirilmesi, bireyselden ote grup
aktivitelerinin gelistirilmesi, farkli gruplarin gereksinimlerine
yonelik tasarim yaklasiminin gelistirilmesi, 5 duyuya hitap eden
mekansal yaklagimlarin benimsenmesi

e  Gonilliiliik Kiiltiird Eksikligi

- gonullilik deneyimini gliclendirici aglar kurulmasi, stk ve
Universite isbirliklerinin gelistirilmesi, park gonullileri aginin
kurulmasi, mobil uygulamalarin gelistirilmesi

e Kentte Oyun Kultiirii Eksikligi

- oyun dostu iletisim stratejilerinin gelistiriimesi, Sosyal medya
kampanyalari, fotograf yarismalari yapilmasi, énerilerin
toplanabilecegi bir platformun gelistirilmesi, farkindalhk

1T

galismalari, gocuklarin ve yetiskinlerin strece katilimini
destekleyecek uygulamalarin gelistirilmesi

o Doga Temelli Yaklagimlarin Eksikligi

- Doga temelli 6grenmeyi esas alan yaklasimlarin gelistirilmesi,
cevre egitimi, doga okulu gibi uygulamalarin gelistirilmesi,
okullar ile isbirliklerinin gelistirilmesi, tematik parklar, oyun
rotalari ve kutu oyunlari tasarlanmasi

e 4 Mevsime Uygun Agik Oyun Alanlarinin
Eksikligi

- Farkli mevsimsel sartlara uygun oyun alanlarini gelistirilmesi,
mobil uygulamalarin gelistirilmesi

e Yayginlastirma ve Olgeklendirme

- Ihtiyaca uygun farkh seceneklerin olusturulmasi, belediye ilgili
birimleri arasindaki diyaloglarin ve koordinasyonun gelistirilmesi
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2 2 istanbul oyun master plami

istanbul oyun ¢aligtay:

Sorunlara Yakindan Bakis
* Oyun imkanlarina adil ve esitlik¢i erigim

Istanbul'da ne yazik ki her zaman her mahallede
oyun alanlar1 anlaminda esit olanaklardan bah-
setmek mumkiun dedgildir. Kente gocuklara yone-
lik alanlar kazandirmaktan ote tiim kentin gocuk-
larin oyun oynamasina uygun hale gelebilmesi
vurgulanmigtir.

Oyun Istanbul gibi bir baslik tizerinden konustu-
gumuzda oyunu oyun alanlarina sikistirmayacak
bir perspektifin gerekliliginin alti ¢izilmistir. Oyun
igbirligine izin veren, hazir prototiplerin disina ¢i-
kan orneklere ihtiyag vardir.

Oyun alanlarinin, otobus duraklarinin, kaldirnm-
larin, marketlerin bile oyun alani olarak disunul-
mesi ve az butgeli kiiciik miidahaleler ile kamusal
alanlarda ¢ocuklara uygun alanlarin yaratilmasi
vurgulanmigtir. Kamusal alanlar 6zellikle gocuk-
larin kullanimina uygun islevlere imkan sagla-
malidir.

Bu kapsamda bos/atil alanlar da yine degerlen-
dirilebilecek potansiyel alanlar olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Katilimcilarimiz bos alanlarda belli
saatler arasi kurgulanabilecek oyun etkinlikle-
ri ve sokak kapatma uygulamalar1 onerilerinde
bulunmustur. Kentsel bosluklar ve atil alanlar
hem kalic1 hem de gegici ¢ozimler adina potan-
siyel alanlar olarak tanimlanmaistir. Duvarlar, atil
alanlar, 6zellikle mobil uygulamalar, glivenli oyun
alanlarina ulasamayan c¢ocuklar icin yuruyen
parklar olmasi gerekiyor.

“Playworker” kavrami uzerinden disundldigun-
de belirli istthdam gruplar: Gizerinden senaryo ge-
listirmek etkili olacaktir. Cocuk gelisimciler ola-
bilir, lise sonrasi Universiteye gitmemis gruplari
istihdam etmeye ayarlanmis programlar gibi. Ozel
egitimlerle bu gruplara bir seyler yapmak ise yari-
yor. Universitelerde gocuk gelisimi gibi boliimler-
de staj yerine gegecek programlar olabilir. Bu tir
uygulamalarda malzeme olarak ¢ocuklardan ta-

210527_Oyun Istanbul Kitap.indd 22

lepte bulunmak ise yariyor. Oyun kurucu ismi ile
ilgili dustunulmesi gerekiyor. Bu terminolojiyi su
an belediye bastan kurarken kurucu olarak yetis-
kini tanimlamasi biraz sakincali gibi gozikiuyor.
Oyun kurucu yerine ¢gocuga dokunan bir kullanim
ortaya koymak ise yarar diye diistiniyorum.

* GCocuk gelisimine uygun oyun imkani eksik-
ligi

Oyun parklarinin gocuklarin farkli gelisimsel
ozelliklerine uygun donanima sahip olmalari ge-
rekmektedir. Bu kapsamda ana etkenlerden biri
yas gruplarndir. Istanbul oyun alanlari incelendi-
ginde oyun parklarinin ¢ogu zaman 6-12 yas gru-
bu gocuklara hitap ettigi goriilmektedir. Ozellikle
0-3 yas grubu cocuklar igin oyun parklarinda ne
yazik ki ¢ok kisith imkan yaratmaktadir. Kigik
yas grubu gocuklarda gelisimsel ozelliklerine uy-
gun alanlarin olmasinin hem cocuk gelisimi adi-
na hem de anne adina onemli katkilar: olacaktir.
Gocuklarin gelisimsel olarak ayrilma bireyselles-
me donemleri olarak da bilinen donemlerde ebe-
veynin konforunu da saglayacak alanlarin olustu-
rulmasi hizmet kalitesini yukseltecektir.

Katilimcilar 0-3 yas grubu gocuklara yonelik yapi-
lan gcalismalara ek olarak adolesan ve genglere yo-
nelik oyuna erisim eksiklikleri ayr1 bir 6nemli yas
grubu olarak belirtilmistir. Cocuklarin kendilerine
ait kendi oyunlarini kurabilecekleri ozgur alanla-
ra ihtiyaci1 vardir. Ginumuz mevcut kentsel yapi
ne yazik ki bu yas grubu igin de farkli dezavan-
taj tanimlar1 yaratmaktadir. Bu noktada farkli yas
gruplarini birbiri ile iliskilendiren uygulamalar
strdurilebilir projeler yaratabilmek ve projenin
yayginlastirilmasi adina onemli gorulmektedir.

Ote yandan tasarimsal anlamda salincak, kaydi-
rak gibi oyun elemanlar: ile parklarda ¢ocuklar
grup aktivitelerinden gok bireysel oyunlara yon-
lendirilmektedir. Bu anlamda gocuklarin grupga
oyun oynayabilecekleri ve oyun kurabilecekleri
alanlara ihtiyaglar1 bulunmaktadir. Sosyal an-
lamda da kazanimlari destekleyecek, paylasmayi,
empatiyi gelistirecek oyun kurgularinin yaratil-
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masi sosyal sorunlara da gozumler uretmek anla-
minda da deger katacaktir.

Oyun ve oyun alanlar1 disunulurken engelli grup-
larin da unutulmamasi gerekmektedir. Bu an-
lamda kapsayici tasarim yaklasimlarinin benim-
senmesi onceliklidir. Mekanla kurulan etkilesim
surecinde yer alan duyumsama eylemi ve buna
bagl olan bes duyunun Onemi ayrica vurgulan-
muistir. Duyu bitinleme gocuklarin gereksinim-
lerine cevap veren, sosyal becerilerini ve empati
duygularinin gelismesini destekleyecek, bireysel-
lesmesi anlaminda kazanimlar saglayacak sade-
ce engelli cocuklar i¢in degdil butun c¢ocuklar igin
faydali bir yaklasimdir.

*  Goniillillik Kiiltiiri Eksikligi

Bu tur sureclerde gonullulugun desteklenmesi ve
parklarda farkindaliga yonelik kamunun stire-
ce dahil edilmesi anlaminda destekleyi gonullu-
lik deneyimini guglendirici aglar kurulmasinin
onemi ifade edilmistir. Bu noktada gonullilere
organize edilmesi gerekmektedir. Organizasyon
kisminda gonulliliikten 6te profesyonel bir yone-
timin olusturulmasi gerekliligi vurgulanmaistir.

Gonullu egitimlerinin dizenlenmesi, dezavantajli
gruplara ulasmak icin stk igbirliklerinin gelistiril-
mesi, Universitelerin ilgili birimlerindeki 6grenci-
leri ile diyaloglarin gelistirilmesi ve mobil uygu-
lamalarin gelistirilmesi onerilmistir.

Oyun karavanlari, oyun kutiphanesi, ¢ocuklar
icin paylasilabilir bisiklet sistemi ve ihtiyag sahi-
bi bolgelere oyun imkani gotirmek amaciyla park
gonulluleri aginin kurulmasi gelen oOneriler ara-
sinda yer almaktadir.

Katilimcilar oyun gonullilerinin tniversiteler ile
beraber kurgulanmasini ve ozellikle psikoloji ilgili
bolimler ile birlikte kurgulanmasinin degder kata-
cagini iletmislerdir.
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* Kentte Oyun Kiiltiirii Eksikligi

‘Oyunun boyle bir platformda konusuluyor olma-
sin1 gok umut verici buluyorum. Bu isin ne kadar
ciddiye alindig1 bana ¢cocugun ciddiye alindigini
gosteriyor.”

Kentte cocukluklardan yetiskinlere kadar oyun
dostu bir tavrin yerlesmesi gerektigi ifade edil-
mistir. Bltincul bir oyun kulturl yaratabilmek
adina uUzerinde durulan oncelikli konulardan biri
oyun dostu iletisim stratejilerinin gelistirilmesi
olmustur.

‘Insanlara neyi nasil yapacaklarini tarif etmeden
insanlarn davet ederek kendi yontemleri ile katil-
malarini tesvik etmeliyiz.”

Oyun dostu iletisim stratejileri gelistirilirken ileti-
sim ve katilim bir arada disunulmesi onemlidir.
Tek tarafli bir iletisim yerine karsilikl bir diyalog
gelistirilmesi insanlarin sadece yapilanlarn duy-
masi dedil ayn1 zamanda kendi yontemleri ile su-
rece deger katmalarini destekleyecektir.

Bu kapsamda Oyun Savunucular1 Topluluk Prog-
rami Ornek gosterilmis ve sadece yapilanlarin
gorulmesi degil onlara katilimi da saglayacak
mekanizmalarin seviye seviye planlamasi vurgu-
lanmistir.

Sosyal medya kampanyalari, fotograf yarismasi,
onerilerin toplanabilecedi bir platformun yaratil-
mas1 ve playworker uygulamalari Oneriler arasin-
da yer almaktadir.

Cocuklarla yapilacak iletisiminde onlar1 da dahil
etmek hem icerik hem de gorsel olarak ¢cocuklara
bu iletisimin gelistirilmesi onemlidir.

Bu kapsamda oyunla ilgili algiy1 guglendirile-
cek oyun dostu sloganlara ihtiya¢ vardir. Kentte
duvarlarda, panolarda bu soylemlerin gorunur
olmasinin 6nemi ifade edilmistir. Kentimizdeki
isaretler ¢ocuklarin mekansal algilayislari adina
belirleyicidir. Cocuklar sehirde dolasirken hem
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2 4 istanbul oyun master plami

istanbul oyun ¢aligtay:

yazili hem ozellikle gorsel olarak mekani okuya-
bilecekleri kuigik mudahalelere ihtiyag duymak-
tadir.

Buna ek olarak ¢ocuklarin sirece katilimi ayr bir
baslik altinda tartisilmistir.

‘Cocuklar ne istiyor? Oyun deyince ne anlama ge-
liyor bunu oncelikle gocuklara sormamiz lazim.
Oyun ¢ocugun neyle nasil ne sekilde oynamak is-
tedigine karar verdigi gergek hayattan biraz daha
farkl bir kurgu. Bu surecin nasil bir sey olmasini
istedi gocuga sorulmali ve yine mekansal olarak
serbest oyunu desteklemeli ve gocuklarin kendi
oyunlarini kurgulayabilecekleri imkan yaratilma-
hdir”

Cocuklarin strece katilimini desteklemek adi-
na gocuklara sorumluluk vermenin onemi ifade
edilmistir. Cocuk muhabirler ile gelistirilebilecek
programlar onerilmistir. Bu kapsamda gocuklar-
la birlikte yapilacak park sohbetleri - roportaj ve
sohbet uygulamalari, gocuk gazetesi, cocuklarin
kurup yonettigi bir sosyal medya platformu one-
riler arasinda yer almaktadir.

‘Cocuklarin akranlariyla oynamak disinda aileleri
ile de oynayabilecedi parklar1 onemsiyorum.”

Yalnizca gocuklar igin degil yetiskinler igin de
oyun birlestirici bir dildir. Katilimcilar oyun kul-
tird yaratmak ve konuya yonelik farkindalik
olusturabilmek amaciyla her yasi kapsayacak bir
oyun festivalinin yapilmasi ve bunun geleneksel-
lesmesi onerisinde bulunmuslardir. Bu kapsamda
diinyada yapilan 0rnek uygulamalardan bahsedil-
mistir.

“Istanbula oyun oynatacak yaratici insanlara ihti-
yag var

Yasam boyu 6grenme ile oyunu birlestirecek be-
beklikten ileri yaslara kadar oyunla ilgili plan-
lamalarin yapilmasi mumkundur. Katilimcilar
Amerikada 70 yas Uzeri insanlar ile haftanin bir
guinu yapilan oyun etkinliklerinden ornek ver-
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misleridir. Oyun sadece ¢ocuklar i¢in degil yash
gruplar i¢in de farkli kazanimlar anlaminda fayda
saglamaktadir. Bu uygulama Alzaymir hastalari
icin onemli bir sosyallesme alani yaratirken geng-
ler ile yaslilar ya da gocuklar ile yashilar arasinda
kocgluk uygulamalari ile de entegre olabilmektedir.
Oyunla ilgili suregleri planlarken basindan beri
bebeklikten ileri yasa kadar ki zinciri, donguyu
disunip oyun dilini oyun kultirini olusturmak
sadece bir proje olarak degerlendirilmemeli kultu-
rumuzde yerlesmelidir. Geleneksel oyunlar da bu
asamada degerlendirilebilir.

Sadece cocuklara yonelik atolyeler olarak degil
anne babalarin da oyuncak uretebilecekleri atol-
yelere katilimi bu noktada bir domino etkisi ya-
ratacaktir. Planlama yaparken ailelerin de sirecin
bir parcasi olmalarini saglamalidir. Bu kapsamda
oyuncak atolyeleri, oyuncak kutuphaneleri, ge-
leneksel oyunlara yonelik igerikleri gelistirmek
onerilmistir. Oyuncak atolyelerinde ihtiyag sahibi
ailelerin oyuncak uretmesi destekleyebilecedi gibi
hasarli oyuncaklar igin de tamir atolyeleri organi-
ze edilmesi oyun kiltiri anlaminda destekleyici
uygulamalar olarak onerilmistir. Ailelerin Uretim
surecine katilmasi ve tuketim kultira yerine ure-
tim kultirinun yayginlastirilmasi.adina destek-
leyici olacaktir.

* Doga Temelli Yaklagimlarn Eksikligi

Cocuk dostu sehirler adina gocuklarin saghikh ve
dengeli bir doga bilgisi ve deneyimi kazanmalari
oldukg¢a onemlidir. Doga temelli 6grenmeyi esas
alan yaklasimlarin gelistirilmesi ve desteklen-
mesi gerekmektedir. Doga temelli egitim gevreyle
ilgili olaylara yonelik farkindaliin artmasini sag-
ladig1 gibi bireye ¢evre sorunlarinin ¢ozimu igin
de yol gosterici olmakta ve farkli kazanimlar orta-
ya koymaktadir.

Katilimcilar gevre e§itimini, orman okulu felsefe-
sini ve uygulamasini destrekleyecek uygulamala-
rin gelistirilmesi gerektigini ifade etmistir. Erken
gocukluk doneminin sehir ve doga deneyimi he
gocuklara yonelik kazanimlar: ile hem de gelce-
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gin kentsel yaklasimlar adina vurgulamiglardir.
Doga temelli olanaklarin artirilmasi i¢in ozellikle
okullar ile igbirliklerinin gelistirilmesi onerilmis-
tir.

Okullarin gocuklarn dogaya ¢ikarmasi ile ilgili
olarak da butunlestirilmis bir yaklasima ihtiyag
vardir. Buna ters olsa dahi tematik parklarin da
ozellikle kiiclik ¢cocuklar i¢in 6nemli oldugu ifade
edilmistir. Kesfet parklari, bebek parklar ve aile
parklari1 diger Oneriler arasinda yer almaktadir.

Dogal ogelerin oyunun bir pargasi olarak tasari-
min ayrilmaz bir parcgasi olarak kullanilmasi ya-
raticithigin da gelismesi anlaminda kazanimlar
yaratacaktir. Katilimcilar diinyadan ¢amur gibi
dogal malzemelerin kullanildi§i 6rnek uygulama-
lan iletmiglerdir.

Cevre ve iklim konularina yonelik gelistirilebile-
cek oyun rotalar1 ve kutu oyunlari oneriler arasin-
dadir.

* 4 Mevsime Uygun A¢ik Oyun Alanlarinin Ek-
sikligi

GUnumuzde oyun alanlarinin kullanimi ile ilgili
mevsimsel sartlara bagl sorunlar yagsanmaktadir.
Yapilacak muidahalelerin 4 mevsimi de kapsaya-
cak bir senaryo ile disinilmesi gerekmektedir.

Cocuklarin mevsimsel degisimlere bagh olarak
hem yazin golge alan ihtiyaci ile hem de kisin
hava sartlar1 sebebiyle yil igerisinde oyun alanla-
rini kullanabilme olanaklari degerlendirilmelidir.

“Kar yag@iglarn oldugunda belli bolgeler kizak igin
oyuna acilabilir mi?

Bu durum yasanan sorunlara ¢ozim Uretebilecedi
gibi mevsimler 6zelinde yeni oyun olanaklarinin
gelistirilmesi anlaminda da de@erlendirilebilecegi
ifade edilmistir.

Farkli mevsimlerde oyunu desteklemek i¢in mo-
bil uygulamalar maliyeti az ve yayginlastirilabilir
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bir zemin yaratarak avantaj saglayabilmektedir.
*  Yaygmlagtirma ve Olgeklendirme

“Tek bir modelin her yere ulasabilmesinden oOte
ihtiyaclar dogrultusunda a b ¢ d segeneklerimizin
olmasi gerekiyor”

istanbul gibi blytk bir metropolde her mahalle-
nin farkl sartlar ve ihtiyaglar bulunmaktadir. Bu
noktada yapilan g¢alismalarin yayginlastirilmasi-
n1 destekleyecek farkli segeneklerin yaratilmasi
gerekmektedir.

Butuncul bir yaklasimla ¢ocuk dostu kent hede-
fiyle belediye ilgili birimleri arasindaki diyalogla-
rin gelistirilmesi kritiktir. Belediye birimleri ara-
sindaki koordinasyonun gelistirilmesi gelistirilen
farkli projelerin de birbirini desteklemesi anla-
minda deder yaratacaktir.

‘“Mevcut yapilan noktasal igleri nasil bir diyalog ile
birlestirebiliriz?”

Farkli yetki alanlarinin bir arada degerlendiril-
mesinin var olan ve yapilmakta olan projelerin bu
gozle degerlendirilmesinin kigik dokunuslar ile
oyunun dahil edilmesine imkan yaratacag ifade
edilmisgtir.

Belediyeye ait atil yapilarin stk’lar igbirligi ile do-
nisturilerek farkl isbirliklerine imkan saglamasi
oneriler arasinda yer almaktadir.

Butincul anlamda yapilabilecekleri gormek ve
igbirlikleri gelistirmek adina yapilan pilot ¢alis-
malarin listelerinin ve haritalarinin hazirlanmasi,
nerede neyin isledigini gorebilmek ve deneyimi
aktarabilmek anlaminda onemli gorilmektedir.
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2 6 istanbul oyun master plami

istanbul oyun ¢aligtay:

Moderator: Selva Gurdogan
Keynote Speaker: Morgan Leicher-Saxby

Katilimcilar:

Belma Tugrul istanbul Aydin Universitesi

Canan Sahin Unita Danigsmanlik - Uzman Klinik
Psikolog

Derya Dindar iISADEM

Duru Ozbag Maya Dernegi

Gizem Kendik TOYI

Giilsen Aytac istanbul Teknik Universitesi

Gokge Elif Baykal Ozyedin Universitesi

Hale Erez Kiilek¢i IBB Ulasim Daire Bagkanligi-
Yaya Sefi

Iraz Toros Suman Momo Anaokulu/ Esik Terapi
Merkezi

irem Gakmaz IBB Sosyal Hizmetler Daire Bagkan-
l1ig1 Engelliler Mudurlugu

Mehmet Mutlu Cocuk Oyunlari ve Spor Kulupleri
Federasyon Baskani

Orhan Giiney Ginar Ozel Yesilyurt Ac1 Koleji

Ozer Oztiirk Mimar Sinan Giizel Sanatlar Univer-
sitesi

Tanzer Kantik IBB Ulasim Daire Bagkanlidi - Proje
Koordinatoru

Sibel Geting6z Cocuk Istanbul

Zeynep Kuban Tokgoz istanbul Teknik Universi-
tesi
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oOzgurlik
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temsil

mahalle

Oyun ve Katilim - 4. Oturum (13:30-
16:30 / 25.11.2020)

Moderator: Basak INCEKARA

Kriterler:

Kapsayicilik
Yenilikgilik
Surdurulebilirlik
Yaraticilik
Oynanabilir kent

Tartisilacak Sorular:

210527_Oyun Istanbul Kitap.indd 27

Istanbulun oynanabilir bir kentte doniismesi
icin neler miimkiin?

Aidiyet ve sorumluluk bilincini arttirmak adi-
na kentsel agik alanlarimizda katilimci uygu-
lamalar destekleyici diizenlemeler neler ola-
bilir?

Gundelik hayat - oyun iligkisi izerinden kent-
te oyun kulturu nasil desteklenebilir?

Oyunun bireysel ve toplumsal faydalar1 konu-
sunda farkindalik yaratmak i¢in neler yapila-
bilir?

kamusal alan

F«' gocuk hakks G | d iyet
yardimlasma

bltinin parce

wuejd sa3sew unfko nguesss

oyun hakki

151 olmak

ihtivac

Covid-19 pandemi siireci ele alindiginda kati-
limci sureglerin gikmazlar ve teknoloji ile en-
tegrasyonu nasil degerlendirilebilir?

istanbul Oyun Master Plan1 kendi katilim su-
recini kurgularken oncelikleri neler olmalidir?

LT

Teknik kontroller yapildiktan sonra sirasiyla iBB
park bahge ve yesil alanlar daire bagkanina, Oyun
istanbul proje ekibine soz verilmistir. Projenin
kisa tanitiminin ardindan sorun tespiti ve ¢ozim
onerileri odakli tartisma gemberine gegilmigtir.
her katilimciya ortalama 8-9 dakika s6z hakki
verilmistir. Calistay zoom uygulamasi tzerinden
gerceklestirilmistir. Moderator sorular1 yonlen-
dirmis, sureyi kontrol etmis ve esit soz hakki ver-
meye 0zen gostermistir. Es zamanli not ve video
kayit alinmastir.
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Degerlendirme

Sorunlar

C6zim Onerileri

istanbul oyun master plam

e Katilim tanimindaki belirsizlikler

seffaf ve ¢ok seslilige dGnem veren bir ydnetim anlayisi,
¢ocugun bir 6zne olarak siiregte konumlandiriimasi, yetki
alanlarinin gelistirilmesi, STK'larla isbirliklerinin
gelistirilmesi

o Katilimi tesvik etmek

katihm yéntemlerinin literatir ile iliskisinin iyi kurulmasi,
Universiteler ile isbirliklerinin gelistirilmesi, karar alma
slirecine ve kararlarin uygulanmasina yonelik denetimine
etkin bir bicimde katiliminin saglanmasi,

e Mekan kullanimini tesvik etmek

Kulturel geziler, sokak bazinda farkindalik galismalari,
gorsel kimlik galismalari yapilmasi, kent glvenligini, mekan
bilincini, fiziksel aktiviteyi arttirici uygulamalar gelistirilmesi

e Katilima imkan veren tasarim
anlayiginin eksikligi

insanlarin da zaman icerisinde tasarima katki
koyabilecekleri esnek uygulamalarin gelistiriimesi, zemin
uygulamalari, bilboardlar, oyunlara yonelik bilgi veren
icerikler gelistirilmesi

® Cocuk dostu katilimci diyaloglarin
eksikligi

katilimin uluslararasi s6zlesmelerle de taniml bir cocuk
hakki olarak temellendirilmesi, ortak bir dilin
desteklenmesi, cocuklarin gelisimsel 6zellikleri dikkate
alinarak diyaloglarin gelistirilmesi, cocuklarin konu ile ilgili
glclendirilmesi, yayginlastirmanin ¢cocuk diline uygun ve
dijital araglari da kapsayacak sekilde yapilmasi

e Katilimci yaklagimlarda belediye
hizmetlerinin rolii

Cocuk katihmini belediye hizmetlerinde ve projelerinde
tesvik edilmesi, ihtiyag haritalarinin gelistirilmesi

istanbul oyun ¢aligtay:
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Sorunlara Yakindan Bakis
¢ Katilim tammmindaki belirsizlikler

Katilim, kisilerin yasamlarini etkileyen gelisme-
lere dair soz sahibi olmalar acisindan temel bir
insan hakkidir. Aktorlerin haklarini talep edip
alabilmesi ve karar alma stireglerini etkileme ve
dontistirme konusunda bir glice sahip olmasi 6n-
celikli olmalidir. Yerel yonetimlerin seffaf ve gok
seslilie onem veren bir yonetim anlayisi ile ve
STK'larla isbirligi icinde galismasi gerekmektedir.

“‘Cocuklarin maskot olarak dedil 0zne olarak karsi-
miza ¢iktigi uygulamalara ihtiyag duyuyoruz”

Ancak ne yazik ki katilim kavraminin oldukca
yanlis kullanildigini uygulamalar karsimiza gik-
makta bu durum ozellikle gocuklar tizerinde ne-
gatif etkiler yaratmaktadir. Cocuklarin kendileri-
ni ilgilendiren karar mekanizmalarinda yer alma
meselesinin uygulamada ¢cocuklari tizen, yoran ve
mutsuz eden bir deneyime donustugunu gorule-
bilmektedir. Bu konudaki dnceliklerin basinda go-
cugun bir 0zne olarak sturegte konumlandirilmasi
gelmektedir.

Gostermelik katilim ve gercek katilim arasindaki
farklarin iyi tanimlaniyor olmasi 6énemlidir. Ka-
tilimcei sireglerin ¢ocugun kendi hak ve beklen-
tilerini dile getirebilecedi ve bunu yetigkinlerle
beraber kurgulayabilecedi bir sistem olarak ele
alinmasi anlaminda one ¢ikan kavramlardan bir
tanesi yetkidir.

CGocuklarin yasadiklar gevre ile ilgili sorgulama,
soru sorma, gozlem yapma, midahale etme im-
kanlarinin gelistirilmesi ve buradan da ileri gide-
rek yetki alanlarinin gelistirilmesi, gocuklar ta-
rafindan belirtilen goriiglerin, getirilen onerilerin
karar verme surecinde ne duzeyde etkili oldugu
konusunda seffaflija ve netlige ihtiyag vardair.

Katilim saglayacak yer yas grubundan gocugun
gonulld olmast ilk sart olarak ele alinmalidir.
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* Katilmi tesvik etmek

Insanlar1 katilima istekli olmalar igin kendi gele-
ceklerini o yerde gormeleri, oray1 sahiplenmeleri
gerekmektedir. Bu kapsamda yerel mahalle Olge-
ginden baslayip buyuk olgekli degisimlere kadar
birgok secenek, yontem ve deneyim bulunmak-
tadir. Katilim kendi icinde oldukgca kompleks bir
yapiya sahiptir. Bu kompleks yapiy1 pargaladigi-
mizda her bir parganin ¢ok iyi anlasilmasi1 ama-
ciyla gerekli arastirmalara ihtiyag duyulmaktadir.
Yapilan arastirmalar sonucunda Oneriler ortaya
koymak ve bu konuda literaturu takip etmek ve
bu konuyu gorunur kilmak onemlidir. En temelde
katilim yontemlerinin literatir ile iligkisinin iyi
kurulmasinin gerekliligi vurgulanmistir.

Katilim konusu birbirinden farkli metotlariyla bi-
yuk bir literaturu olusturmaktadir. Bu kapsamda
katilimcilarimiz oOzellikle bu konuda ilgili uni-
versite bolimleri ile isbirliklerinin énemini ifade
etmislerdir. Istanbulda birgok Universitede mi-
marlik fakultesi bulunmaktadir. Mekan disiplin-
lerinde egitim alan 6drenciler ile ozellikle ¢cocuk
katillmini destekleyecek programlar olusturul-
masi onerilmistir.

Bu konudaki gonullulik temelinde ortak ¢alisma-
lar kurgulamak, ¢ocuklarin yaratici gicuyle mi-
marlik ve planlama disiplinlerindeki 6grencileri
bir araya getirmek vurgulanmaistir.

Ote yandan bu dogrultuda aidiyeti gliclendirecek,
halki bilinglendirme, alanlara dair kulturel gezi,
fiziksel aktiviteler, kent kimligini destekleyecek
kentsel mobilya uygulamalari onerilmistir.

Katilimi tesvik etmek adina Uizerinde durulan bir
diger onemli baslik katilhimcilarla gelistirilen di-
yalog uzerine olmustur. Katilimin tesvik edilmesi
anlaminda katilimcilarin strecin en basindan su-
rece dahil edilmelerinin gerekliligi vurgulanmis-
tir. Bu sureclerin yuzeysel dedil yine literaturdeki
metotlar ile 6zenli bir sekilde kurgulanmasi Kkri-
tiktir. Bu noktada kavramlarin netlestirilmesi ve
ortak bir dil yaratilmasi dncelikler arasinda olma-
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istanbul oyun master plam

istanbul oyun ¢aligtay:

ladar.

Katilimcilarin ilerleyen suregte hem karar alma
slrecine hem de kararlarin uygulanmasina yo-
nelik denetimine etkin bir bigcimde katiliminin
saglanmasi gerekmektedir. Ozellikle bu siirecler-
de yaslanan aksamalarin ileriye yonelik katilimin
benimsenmesi anlaminda sorunlari ortaya ¢ika-
racag@i belirtilmistir.

¢ Mekan kullanimim tegvik etmek

Cevre ile insan iligkisi birgok dinamige bagl: ola-
rak gelismektedir. Bireysel sebeplerden bahsedi-
lebilecedi gibi toplumsal faktorlerin etkisinden de
bahsetmek miimkiindir. iginde bulunulan kiiltire
uygun destekleyici uygulamalar mekansal kulla-
nimi desteklemekte ve mekan, insan iligkisini
desteklemektedir. Bu noktada ig¢inde bulunulan
kualtirun cok iyi anlasilmasi onceliklidir. Yapilan
sonut orneklerde kapsamli bir aralstirmaya da-
yanmalidir.

Bu konuda dogrudan kulturle iligkili farkindalik
galismalarinin onemi ifade edilmigtir. Kultirel
geziler, sokak bazinda farkindalik galismalari,
gorsel kimlik ¢alismalari oneriler arasinda yer al-
maktadir.

Mekan kullanimini arttirmaya yonelik yurtdi-
sindan ornek proje uygulamalar1 paylasilmistir.
Cocuklar icin okula guvenli yurime projeleri, so-
kaktan baslayip kente yayilan kent guvenligini,
mekan bilincini, fiziksel aktiviteyi arttiricit uygu-
lamalar gelistirmek oneriler arasindadir.

Mekan kullanimini tesvik etmek adina uzerinde
durulan diger bir konu farkli yas gruplari ve farkli
kullanici gruplari olmusturdur. Mekanlar farkli ih-
tiyaglara cevap verebilir nitelikte distnulmeli ve
kapsayicilik kriterini esas almalidir. istanbul'da
genclere yonelik mekanlarin eksikligi ozellikle
vurgulanmaistir.

Yenilenebilir , donusebilir alanlar yaratarak ka-
tilimin surekliliginden ve sureklilijin devamini
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saglayacak sistemlerin kurulmasinin gerekliligi
ifade edilmistir.

« Katihma imkan veren tasarim anlayiginin
eksikligi

‘Kullanicilar da mekani kendi ihtiyaclarina uygun
olarak zaman icerisinde donusturebilmeli”

Tasarim uygulamalarinin katilimci suregleri ba-
rindirmasi Uzerinde durulmasi gereken bir ko-
nudur. Bir alanin tasarlanmasi asamasinda ka-
tilimci metotlan igeriyor olmasi disinda tasarim
anlayisinin da katilima olanak yaratacak sekilde
olmasi onemlidir. Genel bir degerlendirme yapila-
cak olursak belediye buiinyesinde yapilan projeler-
de statik tasarim ornekleri ile karsilasilmaktadir.
Son donem insan ihtiyaglari ve beklentileri deger-
lendirildiginde ise ¢gok daha yenilik¢i yaklasim-
lara ihtiya¢c duyuldugu gortilmektedir. Katilimci
siireclerde saha deneyimi kullanicilarin da aktif
olarak degistirebilecedi, gindelik hayatlarinin bir
parcasi haline getirebilece§i mekanlarin talep
ettiklerini gostermektedir. Bu baglamda katilim-
cilar acik kamusal alanlarda gok fazla tasarlan-
mamisg, tasarima insanlarin da zaman igerisinde
katk: koyabilecekleri esnek uygulamalarin pek
¢ok asamada katilimi ve aidiyeti gelistirecedini
ifade etmislerdir.

Zamana direnebilen ve zaman igerisinde surek-
lilik saglayarak kullanicisina uyabilen mekanlar
uretebilmek adina statik mekanlardan ote ye-
nilik¢i ve aktif mekan vurgusu ile hem o alanin
tasarimini bir oyun haline getirebilecek hem de
oyunlar icin alanlar yaratabilecek esneklik kavra-
mi1 Uzerinde durulmustur. Yapilacak tasarimlarda
bir kriter olarak esnek uygulamalarin onunu ag-
mak Onerilmistir.

Kentte oyun fikrini gosterebilecek kiicik uygula-
malar, zemin uygulamalari, bilboardlar, oyunlara
yonelik bilgi veren igerikler gelistirilmesi oneril-
mistir.
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* Gocuk dostu katilimci diyaloglarin eksikligi

Oncelikli olarak gocugun yiiksek yararinin alti ¢i-
zilmesi ve katilimin uluslararasi sozlesmelerle de
tanimli bir gocuk hakki olarak temellendirilmesi
gerekmektedir. Katilimc: sureglerde gocuklarin
diger kullanicilar ile birlikte surece en basindan
dahil edilmesinin onemi vurgulanmistir. Surece
aktif olarak dahil edilmek adina profesyoneller ile
birlikte butun kullanicilarnn kullanilan kavramla-
r1 anlamasi ve ortak bir dile sahip olabilecekleri
altyapinin olusturulmasi gerekmektedir. Cocuk
dostu katilimei suregler adina ozellikle gocuklara
kavramlarin net bir sekilde ifade ediliyor olmasi
gerekmektedir. Bu kapsamda dunyada yapilan
calismalarin, gelistirilen kavramlarin ulasilabi-
lirligini arttirmak adina tirgelestirerek kamu ile
paylasilmasi onerilmistir. Yine okullar ile igbir-
liklerinin saglanmasinin ve iletisimin guglendi-
rilmesinin bu anlamda yapilacak projelere deger
katacad ifade edilmistir.

Gocuklardan goris alirken, olusturulan sistem
Uzerinden hareket etmenin 6nemi vurgulanmais-
tir. Cocuklar ile gelistirilecek diyaloglarda ne sor-
dugumuz, nasil sordugumuz olduk¢a onemlidir.
Surecin butin gergekgciligi ile bastan sona dogru
ifade ediliyor olmasi gerekmektedir. Bu noktada
gocuklarin gelisimsel ozellikleri dikkate alina-
rak diyaloglarin gelistirilmesi tzerinde durulan
bir diger konu olmustur. 0-18 yas araligi ele alin-
diginda gelisim ozellikleri ve gereksinimleri gok
farkli genis bir gruptan bahsedilmektedir. Katilim
konusunda bu tur genellemelerden kagilmasi ge-
rekmektedir. Bir ¢ok farkli grup i¢in bu durum ele
alinabilecedi gibi gocuklar genellemesinde de yas
gruplarina ve gereksinimlere uygun yontemlerin
ve metotlarin kullanilarak ifade alanlarinin des-
teklenmesi onceliklidir.

Cocuklarla gelistirilecek katilim streglerde dik-
kat edilmesi gereken diger bir konu fikir almak ya
da etkinlik gerceklestirmekten ote oncelikle ilgili
paylasimlar yaparak gocuklarin guclendirilmesi-
ni saglamak olmalidir. Cocuklar gordikleri ornek-
ler Uizerinden degerlendirme yapmak konusunda
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sinirlandirilmamalidir. Yapilan ¢alismalar surece
yayilarak geri bildirime imkan verecek sistemde
kurgulanmalidir. Cocuklarin kendini ifade etme
yontemlerini de buna paralel olarak gesitlendir-
mek gerekmektedir. Bu anlamda bilinen ile is-
tenen arasindaki dengenin kurulmas: kritiktir.
Oncelikli olarak gostermek daha sonra sormak
gerekmektedir.

Katilimin desteklenmesi anlaminda diger bir
onemli kavram giivenliktir. Oncelikli olarak alan
guvenliginin saglanmasinin katihimda temsiliye-
ti kuvvetlendirecek bir etki yaratacagi ifade edil-
mistir.

Ote yandan gliniimiizde cocuklar ¢ok yaygin ola-
rak internet ve dijital araglar1 kullanmaktadir. Do-
layisiyla gocuklarin yer aldiklari mecralarda yer
almak ve birebir gocuklar: surece davet etmek
onemlidir. Yayginlastirmanin ¢ocuk diline uygun
ve dijital araglar1 da kapsayacak sekilde yapilma-
s1 oneriler arasinda yer almaktadir.

* Katihme: yaklasimlarda belediye hizmetleri-
nin rolii

Yerel yonetimler, gunlik hayatta karsi karsiya ka-
linan sorunlara ¢ozum ureten, vatandasa hizmet
veren en yakin kurumlardir. Belediyelerin yapabi-
lecegdi katilimi destekleyecek servisler, hizmetler
ve projeler hakkinda kapsaml galismalarin ya-
pilmasi gerekmektedir. Cocuk katilimini belediye
hizmetlerinde ve projelerinde tesvik etmek olduk-
¢a onemli bir adim olarak ifade edilmistir.

Yerelde alinan kararlara halkin katiliminin sag-
lanmadiqi sureclerde ihtiyaclar ve sorunlar dogru
tespit edilememekte ve uygun yerel kamu politi-
kalar gelistirilememektedir. Bu kapsamda kati-
limcilar belediye hizmetleri ve servislerinde yol
gosterici olarak ihtiyag haritalarinin gelistirilmesi
gerektigini ifade etmislerdir.

istanbul gibi buyiik bir sehri bir anda oynanabilir
bir kent yapmak mumkun degildir. Ancak etkili
stratejilerle ihtiyaglar dogrultusunda daha etkili

ls ejd sa3sew unfo nquess)

1feasied unfo nquess:

28.05.2021 11:25:26



3 2 istanbul oyun master plam

istanbul oyun ¢aligtay:

hizmet saglamak ve igbirlikleri gelistirmek mum-
kun olacaktir.

Moderator: Basak incekara
Keynote Speaker: Sukanya Krishnamurthy

Katilimcilar:

Ceylan BegevliKog Universitesi

Ercan Altug Oyunlastirma Uzmani

Gozde Durmus Bilgi Cocuk Calismalar

Hatice Ayatag istanbul Teknik Universitesi
Hayrettin Gling NACTO

Hikmet Sivri Gokmen Dokuz Eylil Universitesi
Miray Ozkan IBB Sehir Planlama Daire Baskanlii
- Katilim Koordinatoru

Nursah Yilmaz Ogrenme Tasarimlari
Ozlemnur Ataol Eindhoven Universitesi
Riimeysa Kaboglu iBB Halkla iliskiler

Seda Ak¢o Humanist Buiro

Sinem Mankir Ac1 Okullari

Tiilin Hadi Istanbul Kent Konseyi

Tiilin Sener Ankara Universitesi

Yiicel Severcan Orta Dogu Teknik Universitesi

CGalistay raporunda belirtilen konular yerel yone-
tim sinirlar1 dahilinde ¢ozim yollar gelistirmek
adina Istanbul Oyun Master Plani igeriginde yol
gosterici olarak yer alacaktir. istanbul Oyun Mas-
ter Plany, Istanbul Oyun Calistayinda tartismaya
acilan basliklarla bugunu, onerileri ve gelecege
yonelik somut hedefleri igeren biitincil bir stra-
teji dokimani gelistirmeyi hedeflemektedir.
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